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Sobre el curso

iBienvenido al primer curso de maquetas
profesionales!

El curso es organizado por
www.maquetasdearquitectura.com.
Visita este sitio, ya que brinda apoyo a las
personas que realizan el curso. Cuenta
un chat y un foro en el cual un profesor
esclarece todas las dudas e inquietudes
gue puedan surgir, ademas de recibir va-
liosos consejos y la ayuda necesaria para
lograr maguetas de primer nivel.

El curso completo se compone de tres
partes o niveles. En esta primer parte se
ven los materiales y herramientas
necesarios, los planos de arquitectura, las
escalas y el plano topografico, las técni-
cas de corte y la confeccion de maque-
tas volumétricas.

El segundo y tercer nivel tratan en pro-
fundidad el resto de los procesos y técni-
cas para la realizacion de maquetas pro-
fesionales

Incluyen planos y ejercicios para la ela-
boracién de las diferentes maquetas y
cuentan con un seguimiento continuo por
parte de profesores. En estos alumno
debe lograr ejecutar con éxito una maque-
ta de relieve, una maqueta volumétrica,
una magqueta de un chalet, otra de una
terminal de autobuses, y una de un edifi-
cio, ajustandose a los criterios de calidad
impuestos por el profesor.

Estos dos ultimos niveles son dictados
de manera on-line y son arancelados.
Para mas informacion consultar la pagi-
na 59.

F @

eanoaynbae ap seluelIpnise so| ered ols |8 - NOD VHNLOILINOYVYOAOL MMM

Las maquetas aqui expuestas y el curso fueron producidos por Marcelo Giuliano, del Studio MG (Espafia). Disefio y compagina-
cion www.todoarquitectura.com, bajo permiso de www.maquetasdearquitectura.com

Este documento © 2001 TodoArquitectura.com



http://www.todoarquitectura.com/
http://www.maquetasdearquitectura.com/
http://www.todoarquitectura.com/
http://www.maquetasdearquitectura.com/
Instrucciones para imprimir
Este documento fue preparado para ser visualizado tanto en pantalla como en papel. Recomendamos su impresión para una lectura mas cómoda. Tambíen recomendamos, si lo desea, engancharlo o espiralarlo del lado izquierdo.

Para su impresión recomendamos lo siguiente:
- Desactivar la opción annotations (anotaciones).
- Tamaño de papel recomendado: A4. Si va a imprimir en otro formato, active la opción Fit  to Page / Achicar al tamaño del papel.

WWW.TODOARQUITECTURA.COM
- Titulo: Curso de maquetas profesionales - Nivel I
- Descripción: Primera parte del curso para la construcción de maquetas profesionales, creado por maquetasdearquitectura.com. Este primer nivel cubre los materiales y herramientas, los planos de arquitectura, las escalas y el plano topográfico, técnicas de corte y la confección de maquetas volumétricas. Peso: 1.5 MB.
- Autor: www.maquetasdearquitectura.com
- País: España
- Año:2000
- Largo: 59 Páginas
- Formato: Texto, diagramas e imágenes

Si encuentras este material de utilidad, por favor colabora para asi poder seguir creciendo y ser de ayuda para todos.


Indice

Nivel |

Capitulo I: Materiales y HEerrami€ntas ..........c.ueieiiiiiiiiiiie e eaaa 4
Capitulo I1: El plano tOPOGIrafiCO .......coeieviiiiiiiiii et eeaans 16
Capitulo 111: TECNICAS UE COIME ... iiitii et e et e e e e s e e e eba e e eeeaas 22
Capitulo 1V: Planos de arqUItECIUNA .........eeiivii ettt e et eeera e e eeaans 30
Capitulo V: Constuccion de maguetas VOIUMELIICAS ........c.cuvieeeeiiiiieeiiieeeeeee e 41
(@0 11| aTUF=ToiTo] g1 [=T ol £=To H USRS 59

eanoaynbae ap selueipnise so| ered ols |8 - NOD VHNLOILINOYVYOAOL MMM




Capitulo I: Materiales y Herramientas

A continuacién se detallan materiales y herramientas utiles para la
realizacion del curso completo, no hacen falta la totalidad de las
herramientas nilos materiales detallados a continuacion para esta primer

parte del curso.

xiste la posibilidad de trabajar con
los materiales mas diversos, hay
maquetas enteramente hechas de
aluminio, cartbn o madera entre otros.
Esto depende de las preferencias de cada
magquetista. Nosotros preferimos usar en
la aplicacion de nuestras técnicas,
metacrilato, estireno 0 madera segun el
tipo de magueta que tenga que hacerse y
la escala a emplear. Son materiales que
aportan un buen nivel de acabado.

Para trabajar cada uno de estos
materiales existen herramientas
especificas, es conveniente comprar
herramientas de buena calidad, estas
facilitaran el trabajo y ademas duran mas,
aunque para ello hay que cuidarlas,
algunas herramientas pueden durar toda
una vida.

Al cortar y al utilizar maquinas eléctricas
hay que tomar las debidas precauciones
para evitar heridas, en el capitulo de
técnicas de corte de materiales se vera
este tema mas a fondo.

"La practica hace al maestro” este
aforismo se aplica tanto a la construccién
de maquetas como a la utilizacién de las
herramientas.

Los materiales basicos que usaremos
para la construccion de maquetas son los

siguientes :

* Planchas de corcho.
* Madera.

* Metacrilato.

* Estireno.

* Planchas de poliestireno expandido.

Luego existen otros materiales como
resinas, yeso, etc., que se veran en su
debido momento

Existe una gran variedad de tipos de
planchas de corcho con grosores que van
de 2mm a 10mm, se encuentran con
diferentes texturas y tonalidades. Al
adquirir planchas de corcho deberd
prestarse atencion al tipo de granulado del
cual estan compuestas, en la foto se apre-
cia el tipo adecuado, si los granos son
demasiado grandes no seran adecuadas
para los trabajos que se tengan que
realizar. Estas planchas suelen
encontrarse en tiendas de bricolaje, o de
recubrimiento de suelos y paredes.

Se utilizardn en la construccién de los
bastidores, estructuras y plataformas
entre otras cosas.

Estos tableros son de contrachapado y
vienen en diferentes grosores, los mas
usados son los de 20mm y 10mm,
existen otros de 4mm que tienen un lado
forrado con otra madera como roble,
sapeli o cerezo, estos tableros serviran
para forrar los costados de las maque-
tas.

También se venden en tiendas de
modelismo pequefios tableros de
contrachapado con grosores muy finos
gue pueden llegar a tener de 2mm a
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0.5mm, estos tableros suelen ser caros
por lo que se deberan usar en casos muy
especificos.

La calidad de la estructura de las
maquetas depende mucho de estos
tableros, usandolos se conseguiran
maquetas sélidas y duraderas, por lo que
aconsejamos no emplear otro tipo de
plancha como el aglomerado, que aunque
mas barato es mucho mas pesado y fra-
gil ademas no aporta el tipo de calidad
deseado en nuestro trabajo.

La madera maciza aporta una amplia
variedad de texturas y colores, aunque no
se emplear4d mucho la madera maciza
para la realizacion de nuestras maquetas,
si resulta util para las maquetas de
volimenes siempre que no sea una
escala grande, las maderas mas Utiles
suelen ser las duras, como la teka o todas
en las que no se aprecien grandes vetas
como en el pino. Se podran realizar
pequefias vigas de madera con teka
(clara) o rojizas como el peral o alizo, rojo
oscuro (caoba).

Estas maderas se podran conseguir en
talleres de ebanisteria. Lo mejor es
adquirir piezas ya cortadas y no muy
grandes.

Otra madera facil de emplear para hacer
volimenes es el DM, se trata de un com-
puesto muy utilizado para hacer muebles
de cocina, a veces sirve para hacer el
efecto de piedra lisa en fachadas de edifi-
cios.

Resumen de las maderas aptas para
modelos: En la construccion de mode-
los deben emplearse solamente made-
ras de excelente calidad. Para que las
medidas resulten exactas conviene que
la madera sea consistente.

De derecha a izquierda las maderas

gue se ven en la foto son: Teka,
Pino, Contrachapado, DM, Roble

Clases de Dureza Coloracién Aplicaciones

madera

Abeto blanda blanco-amarillenta grandes modelos
para grandes coladas

Pino blanda rojiza grandes modelos

Aliso blanda parda modelos medianos

Peral dura brunorrojiza trabajos de moldeo
exactos

Arce dura blanca trabajos de moldeo
exactos

Tilo blanda blanquecina trabajos de corte

Haya dura pardorrojiza calibres

Ojaranzo dura blanquecina manguitos,
herramientas

Maderas para modelos
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Metacrilato

Se trata de un plastico también cocido
como “plexiglass” o “acrilico”, sera de
gran utilidad en nuestro curso debido a
que se adapta perfectamente a nuestras
finalidades.

Este material es comercializado en
planchas de muchisimos colores y
texturas, espejado, pulido, rugoso y con
diferentes transparencias. Es
comercializado en dos calidades y se de-
bera optar por la version mas cara ya que
la que vale un 15% menos se trata de un
material reciclado que no cumple los
requisitos necesarios. Se podra encontrar
metacrilato en planchas de diferentes
grosores de 1,5mm a 10mm en tiendas
que se dediquen a la venta de plasticos.

Estireno

Es de color blanco opaco, su uso en las
maquetas de arquitectura esta muy
difundido, existe una empresa llamada
Evergreen que comercializa este material
con diferentes texturas y variedad de

grosores, desde 0,25mm a 2mm,
exclusivamente para la fabricacién de
maquetas y suele encontrarse en la
mayoria de comercios dedicados al
modelismo.

Se trata de un material flexible de facil
manejo que se puede cortar facilmente
con un cuchillo o cutter bien afilado
haciendo pasadas sucesivas apoyandose
contra una regla y colocandolo luego
sobre un canto recto para acabar de
romperlo. Debido a que es mucho mas
blando que el metacrilato, es facil cometer
errores lijandolo y fundiéndolo, por eso se
recomienda el uso de estireno
Unicamente en maquetas en las que el
grosor del material a usar sea menor a
2mm, ya que no es facil encontrar
metacrilato tan fino, por eso el estireno
se transforma en la opcién a tomar.
Tanto el estireno como el metacrilato se
“funden” y se colan con cloroformo, en el
caso del estireno un exceso de
cloroformo deformaria irremediablemente
la pieza que se “derretira” en dicha
sustancia, por eso hay que tener mucho
cuidado al aplicar una gota que se exten-
derd por si sola a lo largo de toda la union
por capilaridad. Mas adelante se vera de-
talladamente este tema. También se
pueden pegar estos materiales con colas
especiales vendidas por los fabricantes,
asi como con cyanocrilato. Pero ninguna
opcién resulta tan versatil, econémica,
limpia y perfecta como el cloroformo.

Planchas de poliestireno
expandido (styrofoam o
poliestireno de alta
densidad)

Se trata de una espuma rigida muy usada
en la construccion para aislar habitaciones
de temperatura y ruido, se comercializa
en diferentes grosores, aunque no es facil
encontrarla mas fina de 2cm, resultara il
en la elaboracion de relieves topogréficos,
siempre que no se pueda 0 no convenga
usar las planchas de corcho, su coste es
muy inferior al corcho y ademas es
mucho mas facil de esculpir y lijar, por lo
gue hace que el trabajo sea mas rapido.
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Existe una amplia gama de pegamentos
gue permiten enganchar practicamente
todos los materiales entre si. Al pegar hay
gue tener en cuenta los siguientes
aspectos:

e Tipo de material que hay que pegar
e Tiempo de secado
* Preparacion de la superficie a pegar

De toda la variedad de pegamentos exis-
tentes el curso se centra en usar
solamente dos. La cola blanca y el
cyanocrilato. También se empleara
cloroformo para “soldar” el metacrilato y
el estireno. Es posible que en algunos
paises se tenga dificultad en poder adquirir

el cloroformo, debido a que no suele ser
vendido sin una autorizacion extendida por
las autoridades locales, es facil encon-
trarlo en farmacias, y también es muy
empleado en empresas que se dedican
a hacer carteles y rotulacion con luces
de neodn.

De cualquier manera con un buen motivo
y una explicacion es facil conseguirlo.
Caso no sea posible entonces se debera
optar por pegamentos especiales para el
metacrilato, vendidos por los fabricantes
de este material, o sin6 usar cyanocrilato
(esta opcion resulta muy cara), de
cualquier manera todos estos pegamen-
tos resultan muy engorrosos y realmente
animamos para que se haga un intento
serio para conseguir el cloroformo.
La cola blanca serd una gran aliada
durante el curso y se usara para pegar
madera, corcho, poliestireno, para realizar
masillas y confeccionar arboles. Esta
formada por resinas sintéticas diluidas en
agua, al evaporarse el agua la resina
forma una pelicula incolora. La cola blan-
ca se diluye con aguaYy esto facilita la lim-
pieza de manos y pinceles usados para
aplicarla.

El cyanocrilato es un pegamento instan-
tdneo muy util para construir maquetas,

con el se consiguen uniones muy rapidas
y duraderas en materiales no porosos,
ocasionalmente se puede utilizar con la
madera para piezas mas bien pequefias
y que no estén sujetas a ningun esfuer-
z 0 :
Al utilizar este pegamento hay que tener
cuidado que no entre en contacto con la
piel ni con los ojos, existen disolventes
especiales para cyanocrilato que se re-
comienda tener a mano ya que seran
muy Utiles en caso de algun accidente.
La forma mas segura de aplicarlo es
poniendo una gota en la punta de un
cuchillo, esto garantizara una aplicacion
limpia y bien dosificada en bordes y puntos
muy especificos.

Algunos magquetistas usan adhesivos de
contacto, muy usados por zapateros. Se
podra utilizar esta cola para unir los
estratos del terreno en una magueta
topogréfica siempre que sea para efectos
de una maqueta volumétrica o de trabajo.
En el caso que se deba esculpir el terreno
esta cola resulta ademéas de cara
ineficaz, y podria comprometer
seriamente el resultado del trabajo.
Las superficies a encolar deben estar
siempre secas, limpias de polvo y grasa.
Debe aplicarse el pegamento formando
una capa delgada y homogénea dejando
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gue se seque el tiempo correspondiente.
Algunos materiales secan mas rapido que
otros, la cola blanca seca mucho mas
rapido sobre la madera que sobre el
corcho o el poliestireno expandido. De la
misma manera si se aplica cyanocrilato
sobre la madera tardara mucho mas que
si se hace sobre el plastico. Nunca debe
aplicarse cyanocrilato sobre el poliestireno
expandido, ya que lo disolvera formando
un agujero.

Formica

La formica tiene infinidad de colores y tex-
turas, sera muy empleada para hacer todo
tipo de pavimentos. Se trata de un plastico
usado por muchos carpinteros para hacer
los recubrimientos de los mas variados
muebles, especialmente los de cocina.
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Las maquinas

Es importantisimo saber que el
manejo de maquinas con elemen-
tos que giran a gran velocidad exige un
gran cuidado y mucha atencién si se quie-
re evitar accidentes, especialmente en el
caso de la sierra circular o la fresadora
tupi, cuando se trabaja con piezas peque-
fas.
Con las maquinas que se detallan a con-
tinuacién, se puede construir todo lo que
esta relacionado con maquetas de arqui-
tectura, se puso como pre-requisito para
el curso una serie de herramientas que
estan deltalladas en el siguiente cuadro.
Esas herramientas bastan para hacer
todo el curso. Sin embargo, las siguien-
tes explicaciones abarcan otras maqui-
nas que también resultan utiles si al co-
menzar a ejercer el oficio compensa com-
prarlas para obtener una producién mas
rapida.

Requisitos
- Limas y cuchillos

- Escuadras, 2 formones y escofinas

- Sierra Cinta (preferentemente) o sierra
circular de mesa

- Taladro

- Arcos de sierra de metal y marqueteria
- Serrucho, sierra caladora y mordazas
- Pesos, matrtillos y tijeras

- Un cristal de minimo 30 cm x 50 cm y
3mm minimo de ancho

- Unaregla de 1 metro

Sierras circulares

Existen varias posibilidades de trabajo con
los diferentes tipos de sierras circulares,
se destacan dos tipos como las mas
adecuadas para la fabricacion de
magquetas, la sierra circular de mesay la
sierra radial.

Es imprescindible usar sierras con dien-
tes widea, estos dientes favorecen un
buen corte y duran mucho mas. Las
sierras convencionales del tipo HSS no
sirven para cortar el metacrilato y ademas
sufren un desgaste rapido por lo que
deben quedar descartadas. Es
indispensable que se pueda regular la
altura de la hoja'y su &ngulo de inclinacion
gue suele ser de 45° a 90° con relacion a
la mesa de corte.

Sino se dispone de dos sierras se puede
intercambiar las hojas de sierra por hojas
de fresado circular, estas hojas tienen
dientes finos dispuestos en linea por lo
gue deben emplearse Unicamente para
hacer hendiduras ya que no sirven para
cortar al ser incapaces de hacerlo en li-
nea recta.

Es muy importante que el material que
se corte vaya guiado hasta la sierra, asi
se conseguira un corte recto y sin
hendiduras, por lo qgue se hace
indispensable que la sierra tenga un brazo
guia.

Lijadora de carpintero y
moladora

La moladora sera util para el afilado de
las herramientas, cuchillos, brocas y
formones. Esta lijadora circular lleva un
disco de un didmetro entre 30 y 40cm.
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Sierra sinfin

Esta sierra se hace indispensable en la
fabricacién de maquetas, permite cortar
varias piezas a la vez, ademas no hace
tanto ruido como la sierra circular, es
infinitamente mas segura por lo que evita
posibles accidentes de trabajo, ademas
permite un mayor aprovechamiento de los
materiales lo que significa ahorro de
tiempo y dinero. Su Unica desventaja es
que las hojas de sierra se desgastan mas
rapido y en segin que modelos se
rompen con frecuencia, por lo que hay
que usarlas para cortar Unicamente los
materiales adecuados. Por lo general se
debe escoger el tipo con dientes para
metal, esta es fantastica para cortar el
plastico y también sirve para cortar
madera siempre y cuando no sea muy
gruesa, en tal caso se debera cambiar la
hoja de sierra por una de corte para

madera. Debera poseer un brazo guia 'y
su mesa debera poder inclinarse al
menos hasta los 45°.

Sierra de marqueteria

Con esta sierra se puede cortar haciendo
pequefios recovecos, ademas de cortar
en lugares donde las sierra sinfin no
puede ser empleada, como por ejemplo
para hacer una ventana. Funciona de la
misma manera que una caladora por lo
que se puede quitar la hoja de sierra y
pasarla por un agujero, fijarlay luego cortar
por dentro de la pieza. Hay modelos que
tienen arcos que van desde 500mm a
1000mm, dado que los precios de los
modelos pequefios son similares a los de
los grandes, conviene decidirse por los
de mayor tamafio.

Si se dispone de una mesa en cruz
montada sobre una perforadora (visto a
continuacién) esta maquina tendra poco

uso por lo que podremos lograr los
mismos resultados con un arco de sierra
manual.

Y

Perforadora con mesa en
cruz

Se trata de una herramienta extremada-
mente precisay Util, permite cortar varias
piezas a la vez y lograr agujeros cuadra-
dos. La mesa corre en dos direcciones,
coordenadas X, y se accionan con unas
manivelas que tienen medidores que
marcan hasta las décimas de milimetro.
El “corte” propiamente dicho, lo realiza
una fresa colocada en el taladro.

Existen varios tipos de fresas que se
pueden usar segun lo que se tenga que
hacer.

Esta maquina es indispensable para los
gue quieran lograr una produccion veloz,
las maquinas de corte por ordenador se
inspiran en los principios de esta maqui-
na,
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pero su coste es muchisimo mas barato
y aun no esta demostrado que las
electronicas resuelvan las cosas con
mucha mas rapidez.

Sin embargo para los que quieran empe-
zar, la opcion mas lenta que es tener la
sierra de marqueteria, sera suficiente para
lograr un buen comienzo.

Lijadora orbital

Herramienta indispensable para lijar las
superficies de las planchas de metacrilato
y darles un tono mate, ya que todas vienen
brillantes. Ademas existe una version en

triangulo con una punta sobresaliente,
ideal para lijar las uniones de nuestras
maguetas.

Cepilladora manual

Se trata de una maquina usada para dejar
los cantos de los materiales
perfectamente escuadrados y lisos,
recomendamos optar por la version
manual, y sustituir la de mesa por una tupi.

Fresadora tupi

Esta maquina puede aportar la misma ter-
minacién que la cepilladora, y ademas
permitira conseguir una serie de formas
distintas mediante el empleo de fresas,
pero lo méas adecuado es tener un
portacuchillas de al menos 2cm. En el
capitulo de corte de materiales se

estudiaran las posibilidades de esta
maquina.

Compresor de aire con
tanque

Es la manera mas eficaz de quitarse el
polvo de encimay de todas las maquetas.
Se pueden encontrar modelos asequibles
con tanques de 25I. Ademas sera de gran
utilidad para el uso del aerégrafo.
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Taladro

Herramienta indispensable para hacer
agujeros, se podra disponer del modelo
eléctrico o el manual.

Mini taladro

Esta pequefia herramienta es muy ver-
sétil, se puede combinar con pequefias
brocas de hasta 2mm y también usarla
con una pequenfia sierra circular o una pie-
dra de devastar. Suelen ser baratos y vie-
nen acompanados de un pequefio trans-

formador.
0 g

Sierra de calar

Esta sierra eléctrica sera de gran utilidad
para el corte de tableros y en algunos
casos para cortar metacrilato, siempre
que empleemos la hoja de sierra
adecuada.

Existen modelos en los que se puede re-
gular el tipo de corte, de fino a vasto, ade-
mas de poder regular su velocidad y el
angulo de inclinacion. Su uso es indispen-
sable en el curso, aunque no hace falta
gue se deba optar por los modelos méas
caros.

Torno

Existen pequefios tornos de mecénico
para la realizacion de pequefias piezas.
Se trata de maquinas mas bien caras que
no ofrecen muchas utilidades en la con-
feccion de maquetas de arquitectura, ex-
cepto en casos en los que se tenga que

realizar columnas con pedestales y capi-
teles circulares, pero en la mayoria de los
casos si no se pueden realizar con un ta-
ladro, es conveniente encargarlas a un
tornero y evitarse el gasto innecesario de
esta maquina.
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Herramientas

Ademaés de las maquinas es necesario contar con unaserie de utensilios

il

que seran muy utiles.

Cuchillos

Contrariamente a lo que piensa mucha
gente los cuchillos son mucho mas
eficaces, seguros y duran mas que los
cutters, ademéas se emplearan como
espétulas para empastar y como un medio
de aplicar pequefias dosis de cola o
cloroformo. Son una herramienta indis-
pensable y se aconseja tener mas de uno.

Limas

Un juego de limas aguja (de cabeza
plana, media cafa y redonda para
madera y metal).

Un juego de limas gordas (de cabeza
plana,media cafia y redonda para ma-
deray metal).

Mordazas

Pinzas

Escofinas
T

r":/,./'-" = ' -

1/ '

Jh'l_

Pinzas (1)
Pinzas de cirujano (2)
Cortatifias (3) |
Pinzas de electricista (4) fi
Tenazas o
Tijeras L.
Secador de pelo
Llaves inglesas

Destornilladores
Martillos varios tamafios
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Arcos y sierras

e Arco de sierra con sierra para metal.
e Arco de sierra de marqueteria.
» Serrucho

Brocas

De varios grosores para metal y para
madera...

Lijas
« Papeles de lija de distintos grosores.
¢ Lijas-esponja.

\

Regla
De acero y de 1m de largo.

Escuadras

Escuadras de diferentes tamafios (al
comprarlas comprobar que estén bien a
escuadra).

= 11/

Mesa de dibujo

No es indispensable.

Pesos

Papel carbodnico

Varias hojas

Punzones

Cristal

Minimo 30cmx50cm
Fresas de corte
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Pinceles

Varios (vistos a fondo en el capitulo de
pintura, nivel I).

—— e

Sacabocados
Nivel
Recipientes
Para poner piezas, pintura, agua, etc.
Jeringuilla de cristal

Es indispensable que sea de cristal,
para aplicar cloroformo.

___

Clavos, puntas y tachas
e Puntas de acero (1)

Clavos (2)

Clavos sin cabeza (3)
Tachas de tapicero (4)

4

,.lzlh

Reglas y plantillas

e Escalimetro (1) y regla de 50cm

e Transportador (2)

e Lapices y lapices portaminas (3)

e« Compéas (4)

 Piederey

e Cinta métrica (5)

* Reglaflexible (para dibujar curvas)
(6)

« Plantilla de circulos (7)

e Cartabon de dibujo (8)

e Escuadra movil (9)

Tabla de lijar

Una herramienta indispensable es la tabla
de lijar, es importante disponer de varias
de diferentes tamafios con lijas de 60, 100
y 180.

Para hacerlas se debera pegar la lija sobre
una madera con cola blanca poner pesos
sobre la madera con la lija boca abajo y
dejar secar. De esta pieza luego se
podran cortar los tamafios que mas
convengan.

| o
| | * J-_.'-.
Caso sea necesario lijar piezas grandes
se puede pegar una lija al lado de la otra.
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El mapa topogréfico es la representacion
gréfica, planay a escala del relieve de la
superficie terrestre y sus caracteristicas
como: forma, altitud, pendiente, ademas
informa sobre diversos elementos y
caracteres, tales como:

- Agua: cursos de agua, superficies de
agua, cauces artificiales, fuentes, etc.

- Infraestructura: red viaria, ferrocarril,
tendido eléctrico, etc.

- Asentamiento humano: nucleos urbanos
de todo tipo, edificaciones aisladas.

- Tipo de vegetacién dominante, usos del
suelo, formaciones rocosas.

- Otras informaciones complementarias:
explotaciones mineras, elementos
singulares de tipo diverso, como
monumentos, cuevas, etc.

La escala es la relacién entre las
dimensiones reales de la superficie
terrestre y las relativas al mapa que las
representa. La escala de los mapas es
muy variable, y su eleccion depende,
fundamentalmente, de dos factores: los

Capitulo II: El plano topografico

objetivos para los que se confecciona el
mapa y el detalle y fiabilidad de la
informacién disponible.

Para trabajar con escalas numéricas es
preciso tener presente que marcan una
correspondencia entre cualquier tipo de
magnitud (centimetros, kilbmetros,
metros).Consiguientemente una escala
de 1:100 indica que un centimetro de
mapa equivale a 100 centimetros reales.
De igual modo podriamos decir 1 metro
de mapa equivale a 100 metros reales.
Cuanto menor sea el valor del segundo
factor de la relacién, mayor sera el nivel
de detalle del &rea representada.

La relacién de escalas no debe
confundirse con la de A&reas
representadas. La superficie representa-
da en un area, varia inversamente al
cuadrado de la variacién de la escala. Por
ejemplo, si se reduce una escala a la
mitad (de 1:100 a 1:50), el area
representada queda multiplicada por
cuatro (y no por dos).

1. ¢ Como se leeran las siguientes escalas
en unidades de longitud CENTIMETROS
DE MAPA/METROS?

ESCALA UNIDADES DE LONGITUD

Ejemplo: 1:100 1 centimetro de mapa
es 1metro real.

1:50

1:250

1:300

1:75

1:500

1:1000

L

s
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1.000 300 O 1.000 2.000 3,000 4, 000

* Cuestion A. Dibuja un plano a escala
1:500 del campo de futbol.

» Cuestién B. Dibuja un plano a escala
1:100 de la pista de tenis.

Para facilitar alin mas estos célculos exis-
ten reglas llamadas: escalimetros que lle-
van las mediciones de acuerdo a diferen-
tes escalas y resultan comodas segun
gue escala se deba utilizar.

Fireo (405

Segmento graduado que expresa la pro-
porcion entre las dimensiones reales y las
representadas en el mapa. Suele ir
impresa debajo de la escala numérica.
Para estimar distancias haciendo uso de
la escala gréfica, se marcara en una hoja
de papel los puntos que se quieran medir,
y posteriormente, se comparara dicha
distancia con la relativa a la escala grafica.
También se puede actuar a la inversa, es
decir, marcar en el papel las medidas de
la escala gréfica y, luego, llevarlas al
mapa para calcular la distancia real.

Medio por el cual se representa la
condicién tridimensional de la superficie
terrestre en un sistema grafico plano.
Se utilizara el sistema de curvas de nivel,
con él se podr& conocer la altitud exacta
de cualquier punto representado en el
mapa o calcular pendientes topograficas
de una forma rapida y sencilla.
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Una CURVA DE NIVEL es una linea que
une todos los puntos que se encuentran
a la misma altura con respecto al nivel
del mar. Como se aprecia en el dibujo las
curvas de nivel van colocadas cada 10
metros de altura.

Las curvas de nivel poseen propiedades
importantes:

a) Son lineas cerradas.
b) Son equidistantes entre si (en altura).
¢) No pueden cruzarse nunca, a lo sumo
se pueden superponer en lugares donde
la pendiente es vertical.

La equidistancia entre curvas de nivel es
la distancia (en altura) este valor es
constante para todo el mapa.

Aunque cada curva de nivel corresponde
a una altitud determinada, resulta muy
confuso numerar todas y cada una de
ellas, sobre todo si éstas representan una
zona de fuertes pendientes. Por esta
razén solo suelen marcarse a intervalos
de cinco. Estas curvas de nivel,
representadas por un trazo grueso en los
mapas, y que tienen marcada la cota,
reciben el nombre de CURVAS
DIRECTORAS O MAESTRAS.

La separacion de las curvas de nivel en
el mapa indica la inclinacién del terreno.
Los relieves llanos estan representados
por curvas muy separadas, mientras que
los abruptos corresponden a curvas muy
proximas. Conociendo estas propiedades
de las curvas de nivel, es facil hacerse
una idea del relieve general del terreno
cuando se analiza un mapa topogréfico.

Curvas maestras en trazo grueso

Simbolo de pico A con indicacion de su cota (2.126)
Equidistancia entre curvas de nivel = 20 metros
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Para una mayor comprensién de los
planos topogréaficos se realizard una
magqueta topografica, para hacerla se
deberd disponer de los siguientes
materiales:

Considerando que la maqueta sera a escala 1/500 cada metro en

E: 1/500

la maqueta seran 2 milimetros en la realidad por eso las planchas

de corcho deberan tener ese grosor.

» Papel de seda o de calco.
» Planchas de corcho de 2 milimetros.
e Cuchillo para recortar las planchas.
e Lapiz.
e Un tablero de madera para hacer

de base.
» Alfileres.

Para poder realizar esta maqueta se
debera bajar el plano contenido en un
archivo .plt (disponible en www.todoarqui-
tectura.com) e imprimirlo en papel vege-
tal, caso no puedan imprimirlo cualquier
copisteria que se dedique a ampliaciones
de planos lo podra hacer.

Cuando se disponga del material preciso,
se debera proceder del siguiente modo
1. Con el plano impreso en papel vegetal
se marcard con el Iapiz por el lado inverso
del plano la cota mas baja en toda su
extensién, y también la siguiente. A
continuacion se girara el plano y se
colocara encima de la plancha de corcho
procurando que este situado en la esqui-
na para poder aprovecharla al maximo,
seguidamente se presiona con el lapiz al
revés por encima de las cotas marcadas
calcandolas de esta manera sobre el
corcho.
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A continuacion se cortaréa el corcho con
un cuchillo a lo largo de la cota mas
baja, la cota siguiente también marcada
se dejard como esta porque servira de
referencia para ubicarla en su posicion
correcta cuando se coloque.

Se repetirA sucesivamente esta
operacién cota a cota hasta haberlas
cortado todas, y luego se iran colocando
una encima de la otra prestando atencion
de que estén en su posicidn correcta
fijandolas cada tanto con alfileres o clavos
para que no se muevan y se mantengan
planas.

En las fotos se aprecia como se
colocaron todas las cotas encima de un
tablero de madera cortado con la
superficie exacta del plano, también se
recorté la forma de la carretera en papel
y se colocé en su sitio.
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Leyenda de signos

Estas son algunas de las equivalencias
de los signos mas frecuentes utilizados
en la informacién complementaria de los
mapas topograficos.

Autopista. Avtovia

Catretera, firtne especial

Carretera, fimrne ligem o camnente | macadam)
Puente {en general) Pasarela

P. Direcodn wuca. Darrera de peaje

Pendiente supenor al 9% Paso a nivel

Ancho de carretera. E strecharmiento

Carreteras: Maconal radial;, Macional, Comarcal
Carretera en construccon

Camino carretera. Carmino de herradum, senda
Estacidn Apartadero. Apeadero

Femrocaml, una wia, ancho nommal

Fetrocaml, doswias, ancho notmal, electnificado
Furii cudar. Tranvia

B, barca; Bv, 1d vehicudos, Bg 1d ganado

Cne Emata [desia Monasteno

Monumento. Escuela Torre o poste metalico
Linea eléctrica

Edificio no habitable (cobertizo, elc. ) Tapias
Farn, Luz, baliza. Torredn ( chimenea, alto horno)
Lirmte de zonas( campos de golf, minas, etc)
Estactdn de servicio, Cementetio

Poza. Fuente. Mura, muro de contencion

Molino de wmento. Aeromotor

Depdsito de agua elevado. Depdatos deagua cubieros
Cueva. £ona de cuevas-vivienda. Cueva-wvienda
Cantera o muna: en esplotacidn, abandonada Casillo
Desuvel, terraplén. E scarpado rocoso

Rocas (cubleria; a flor de agua; descubierta) v limmte depeligro
Hapidos. Cascada

Superficie rocos deformada. Zona de terrazas
Rin perrranentes

Rio interrmmitente

Lago

Lago salado

Pantano, maristra

Salinas

rIMoalNbe ap salueIpnlsa sof eded 01Is 9 - WOD ' VHNLOILINOYVYOAOL MMM




Se recomienda que para el uso de
maquinas se observe siempre las
recomendaciones del fabricante, y que se
tomen todas las precauciones necesarias
para evitar accidentes. Es importante el
uso de gafas protectoras para evitar que
alguna astilla se meta en el ojo. Las
maquinas necesarias para este curso ya
han sido detalladas, pero a continuacién
también se mostrard el uso de otras que
aungue no sean escenciales para el curso
conviene que los alumnos que pretendan
ejercer este oficio conozcan, ya que
aumentan el ritmo de la produccion.

1- Brazo guia

2- Manivela que regula la altura de la sierra

3- Palanca que regula el angulo de la
sierra

Capitulo Ill: Tenicas de corte

Uso de cierras circulares

- Las mesas de estas maquinas deben
estar siempre limpias y despejadas,
jEstas mesas no son superficies para
apoyar cosas!. Las hojas de la sierra
deben estar siempre bien afiladas, al
cambiar las hojas la maquina debe estar
siempre desenchufada.

- Es importante trabajar con material de
primera calidad, evitando usar tableros
que tengan tornillos, clavos o suciedad
como arena o piedras que estropearian
la sierra.

- Las piezas han de avanzar lentamente
sin forzar el corte, de esta manera se
conseguira un corte perfecto. En la figura
1 se ve la posicidon correcta de empuje,
las piezas deben ser empujadas hacia
adelante con un leve empuje lateral
para asegurarse que la pieza apoye bien

‘F‘ain de empujar

sobre el brazo guia.

- Cuando se tenga que cortar piezas pe-
guefias, siempre se hara a partir de una
pieza més grande, ademas se usara un
palo para empujar, jnunca el dedo! Y ja-
mas objetos de metal (gran riesgo de ac-
cidentes).

- Para conseguir un buen corte en el
metacrilato, y ademas como medida de
seguridad en todos los casos se debera
colocar siempre la hoja de la sierra a la
altura minima indispensable para el corte
del material.

- Siempre deben apoyarse bien las pie-
zas sobre la mesa impidiendo que se le-
vanten presionando hacia abajo, nunca
levantar la pieza durante el corte (riesgo
de retroceso violento)
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Uso de diferentes tipos de sierra

Sierra de maqueteria

Corte con la sierra sinfin

Esta sierra es menos peligrosa aunque
igualmente debe prestarse atencion para
obtener un corte satisfactorio y sin
accidentes, ademas es ideal para el corte
de piezas pequefias. La posicién a
adoptar para el corte es siempre la
misma que para todas las maquinas.
Nunca se empujara mas de la cuenta,
esto desviaria la trayectoria del corte.

Corte con la sierra radial

Manivela que levanta y baja la sierra

La sierra radial es muy util para cortar
piezas largas, ademas puede ser usada
como ingletadora, permite hacer cortes
de hasta 45°, aunque puede resultar una
sierra muy til no debera constituir una
herramienta prioritaria para el principiante.
En la foto se ve la posicion correcta de
corte.

Freno que tregula el ancho del
corte

Manivela que regula el angulo del
corte
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Es muy importante tomar precauciones
cuando se utilice esta maquina, la sierra
gira en la misma direccion en la que se
empuja la pieza por lo que la sierra tiende
a tirar la pieza de las manos, y este es el
gran riesgo de esta sierra, nunca debe
haber nadie ni nada delante del lado por
donde sale el corte, puede ocurrir que la
pieza salga disparada a gran velocidad pu-
diendo ocasionar graves accidentes.
La mejor manera de evitar este
desagradable incidente es que cuando se
vaya a cortar la pieza, se baje la sierra
hasta que se hunda en la mesa de corte
un minimo de 3mm.

Corte manual

También es posible cortar metacrilato,
formica y estireno con un cuchillo. El
procedimiento consiste en tener un
cuchillo con la punta bien afilada, cogerlo
al revés de manera que se apoye el dedo
indice sobre el filo (por loco que parezca
no nos cortaremos mientras no deslice
el dedo por el filo) presionando hacia abajo
y guiandose con una regla se rayara el
plastico en repetidas pasadas, luego
apoyando la linea de corte sobre el borde
de la mesa, se empujara de forma fuerte
y decidida hacia abajo.
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A medida que se vaya adquiriendo
practica se aplicara esta técnica en todo
tipo de piezas grandes y pequefias, sobre
la formica resulta una de las maneras
mas prolijas de cortarla, si se tuviera que
hacer un corte curvo sobre este material
sin disponer de una guia, el secreto
consiste en hacer una primera pasada

muy suave, dejando un surco minimo por
donde pueda pasar el cuchillo en la
segunda pasada que debera aplicarse un
poco mas de presién, y asi sucesi-
vamente en cada pasada siguiente hasta
lograr un surco suficientemente profundo
como para que la pieza pueda partirse.
Hay que destacar que la formica al rom-
perse suele hacerlo dejando bordes muy
afilados por lo que hay que tener cuidado
de no cortarse las manos.

En el caso del metacrilato esta técnica
es Util cuando no se necesite obtener
bordes perfectos, de esta manera se
ahorrard el tiempo que llevaria hacerlo con
la sierra.

Con el estireno esta técnica varia ya que
es un material mas blando, se usara el
cuchillo de la manera usual cortando con
el filo del mismo y luego se partira la pieza.

Continuacion...

Suelen ocurrir casos en gque se tendra que
curvar alguna madera fina, para lograrlo
se realizaran una serie de hendiduras por
la parte posterior, estas hendiduras se
pueden hacer como ya explicamos con
las fresas circulares, o con la sierra sinfin
caso la pieza no sea demasiado grande.
Esta técnica funciona bien con maderas
contrachapadas de hasta 4mm de grosor.
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Sierra de maqueteria

Es posible realizar agujeros de las mas
variadas formas con las sierras de
marqueteria, tanto con la eléctrica como
con la manual, simplemente realizando un
agujero con el taladro dentro de la zona a
cortar y luego pasando la sierra por
dentro.

Usando el arco de sierra y haciendo el
trabajo manualmente hard falta adquirir
cierta destreza, aunque inicialmente
pueda costar un poco muy pronto se
lograra cortar rectas y sentirse mas
cémodo. Para lograrlo es importante ha-
cerlo sobre una madera que sirva de
mesa para la pieza a cortar y que los
dientes de la sierra corten hacia abajo.
En la mesa de corte se hard un agujero
por donde pasara la sierra, con una mano
se sujetara la pieza moviéndola poco a
poco mientras se vaya cortando, y con la
otra se cogera la sierra empujando hacia
abajo para realizar los cortes.

-‘l—l———

Indudablemente todo resulta mas rapido,
cdmodo y facil si se dispone de una sierra
de marqueteria eléctrica, aunque es (til
para realizar los agujeros de ventanas en
las maquetas, no es la mejor manera de
realizarlas. (seguidamente se vera otra
manera mejor)’.

Esta maquina suele tener dificultades en
cortar plasticos con un grosor superior a
3mm, se debera escoger algin modelo
que tenga regulador de velocidad, para
evitar que la sierra derrita el plastico

durante el corte y se emboce habré que
usarla a baja velocidad, y siempre
empujando la pieza muy lentamente.

Sierra de calar eléctrica

Esta sierra serd util para cortar todos los
tableros de madera y plastico cuando
sean demasiado grandes e incomodos
para cortarlos con la sierra circular.
Ademas fijada al revés se presta para
realizar cortes con las dos manos.
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Se venden varios tipos de hojas para esta
maquina, las hay para corte de plasticoy
de madera, ademds las hay largas,
cortas, anchas y estrechas. (las mas
adecuadas para cortar haciendo curvas).

Si se tuviera que cortar esquinas internas,
al llegar a la esquina se repetiran
sucesivos cortes hacia un costado hasta
lograr tener suficiente espacio para seguir
cortando. Esto también se aplica en
mayor o menor grado segun el ancho de
la hoja en la sierra sinfin y en la sierra de
marqueteria.

-- Para cortar lineas rectas en tableros
se podra usar como guia una barra de
aluminio fijada a la distancia
correspondiente con un par de mordazas.

- Acoplando una mini-sierra circular al
mini-taladro se podran cortar varillas o
pequefios excedentes de plastico y
madera.

- Las planchas de corcho y poliestireno
pueden ser cortadas con cuchillos bien
afilados, y en el caso que sean muy
gruesas serd mas cémodo usar la sierra
sinfin o la sierra de marqueteria.

Taladro de pie con mesa en
cruz

Otra forma de frezar es con el taladro de
pie con una mesa en cruz.
Consiste en usar fresas que se parecen
mucho a las brocas pero que también
cortan lateralmente, con estas se podra
hacer agujeros cuadrados realizando asi
las ventanas para las maquetas. También
es posible usar fresas para hacer
hendiduras curvas y de las mas variadas
formas.

Tornillos con tuerca y
arandelas para sujetar la pieza
a cortar

Madera base para el corte, evita que se
perfore la mesa en cruz
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Continuacion...

Es importante no trabajar directamente
sobre la mesa en cruz ya que al atravesar
el material empleado se dafiariala mesa,
por eso es necesario ponerle encima una
madera y con unos tornillos con
arandelas sujetarla firmemente junto con
la pieza que se vaya a cortar. Al cortar se
deberd ir abriendo el agujero en al menos
dos pasadas, la primera acercandose a
la linea del borde del agujero a realizar, y
la segunda por el sitio exacto en el que
quedara el agujero, de esta manera se
conseguira un corte perfecto. Las fresas
para madera tienen una cuchilla de corte,
mientras que las que se usen para el
plastico deben ser del tipo espiral,
normalmente usadas para cortar metal
estas fresas evitan que el plastico se
emboce extrayéndolo hacia arriba.
Al emplear fresas el taladro de pie debe
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estar regulado a su maxima velocidad, y
siempre se deberd ir cortando girando
lentamente las manivelas de la mesa en

cruz.

La mesa en cruz posee en sus manivelas
unos marcadores milimetrados que
permiten marcar las coordenadas exactas
del corte. De esta manera siempre se
podran realizar agujeros alineados y del
mismo tamafio. Con el uso de esta
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méquina es posible acelerar mucho la
produccion, se comprendera rapidamente
como funcionay sus posibilidades cuando
se disponga de una.

Es importante comprobar que el taladro
gire en sentido horario, los cortes deberan
ser hechos en este sentido, de otro modo
la fresa estaria cortando hacia atras y
aungue lo haria, no se obtendria el mejor
resultado.

El eje del taladro asi como el mandril no
deben tener ningln juego lateral, si no
seria imposible realizar lineas rectas,
ademas al bajarlo debe poder fijarse en
la posicién de corte sin que retroceda a
su posicion de descanso, la mayoria de
estos taladros posee un tornillo con una
tuerca de seguridad, con el cual se puede
regular este retroceso.
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Tuerca de seguridad

Solucién a problemas que
pueden ocurrir

En la sierra circular

- Si la sierra patea la pieza hacia atras
hay que mandarla a afilar. Existen lugares
especializados con la maquinaria
necesaria para el afilado de sierras.

- Es muy dificil doblar la hoja de una sierra
circular, la causa sera siempre por no
pasar la pieza correctamente o por cortar
algo demasiado grueso, si esto ocurriera
hay que cambiar la sierra.

- Al girar la sierra tiembla demasiado,
puede ser que el agujero por donde pasa
el eje del motor sea de mayor diametro
que el eje. En tal caso habra que
confeccionar una arandela que “rellene”

el vacio, el mas adecuado para hacerlo
€s un tornero.

En la sierra sinfin

- El corte se desvia. La mayoria de las
veces esto ocurre porque la sierra esta
desafilada o porque se empuja la pieza
con demasiada fuerza. También influye
gue la cinta no este lo suficientemente
tensada o que sus guias no estén
reguladas en la posicion correcta.

Este tipo de sierras son modelos
pequefios que no se pueden afilar, pero
si se dispone de un modelo grande como
los usados en carpinterias, las cintas para
el corte de madera se pueden mandar a
afilar, en cualquier caso las hojas para
metal y las de maquinas pequefas se
cambian por hojas nuevas.

- Las cintas se parten muy a menudo.
Segun la marca y el modelo de sierra, es
algo inevitable, por lo general sila maquina
es buena no se rompen nunca, en cambio
otras con un uso frecuente se pueden
romper cada 10 dias. De cualquier manera
para extender la vida de la cinta
aconsejamos no cortar materiales como
hierro o aluminio, no dejar la sierra
funcionando mientras se hace una pausa,
y evitar forzar el corte llendo mas rapido
de lo que puede la sierra.
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os planos de arquitectura son el
medio por el cual los arquitectos
proyectan todos los espacios
arquitecténicos y se dividen en tres
categorias: plantas, alzados o vistas y
secciones o cortes. Estos planos pueden
variar de escala segun los detalles que el
arquitecto quiera ilustrar. Existen los pla-
nos de conjunto, estos ilustran todo el pro-
yecto y suelen colocarse encima del pla-
no topografico del terreno donde se pre-
tende edificar, en la mayoria de los casos
si el proyecto es grande estos planos sue-
len estar a una escala menor.
Basicamente los proyectos de
arquitectura se dividen en proyectos
basicos y proyectos de ejecucion (tam-
bién llamados planos de obra). Los pro-
yectos béasicos son suficientes para la
construcciéon de maquetas ya que con-
tienen toda la informacion relativa a las
cotas de nivel y superficies que interesan
para hacer maquetas. Los proyectos de
ejecucién son los mismos planos del pro-
yecto basico pero con informacién sobre
estructuras del edificio, fontaneria, elec-
tricidad y otras informaciones que no re-
sultaran de ninguna necesidad.

Capitulo IV: Planos de arquitectura

Los proyectos de arquitectura consisten
en dibujos en dos dimensiones, los vistos
desde arriba llamados plantas, y los vistos
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de frente (alzados o vistas). Las plantas
contienen toda la informacion relativa a la
forma y distribucion de los espacios ex-
teriores e interiores del edificio, ademas
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Arriba se pueden apreciar dos planos de ubicacién de un chalet, uno con
planta cubierta y el otro con planta baja, se puede ver la situacion del
chalet sobre el solar y las curvas de nivel del terreno.

eanoaynbae ap seluelIpnise so| ered ols |8 - NOD VHNLOILINOYVYOAOL MMM

30



planta piso

cota de la entrada

muestran las cotas de nivel del suelo, las
escaleras con la direccion en la que ascien-
den, rampas, columnas, huecos de venti-
lacion, chimeneas, ventanas, puertas, in-
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formacién sobre el tipo de pavimento, te-
chos o cubiertas y grosor de los muros entre
otras cosas. Las plantas ilustran cada piso
del edificio y por eso habra planos de plan-

ta baja, planta piso 1, planta piso 2, etc.
Ademas también se podra ver en las plan-
tas el sitio por donde fue dibujada la sec-
cién (visto mas adelante).
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Secciones

También laamados cortes, las secciones
son un corte transversal del edificio en la
cual se puede ver el interior y todo lo que
esté en la direccién que se mire.

Alzados

Los alzados o vistas son los planos que
muestran las fachadas del edificio segun
el lado que se mire.

Ccotn e
la planta

" |piso en la

entroca

llena del terreno
natural
bbbl
I I -'_._'__'_\_\_\_\_\-H
1 1
11 M|
o) |5 | e

—

linea del ferreno natural

cota de la planta baja que indica gus
esta 3 « 10070 melros encima del
niwvel del mar.
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A continuacién se estudiara otro poyecto
basico para ir acostumbrandose un poco
mas con los planos de arquitectura, todo
esto es de vital importancia para la
realizacion de maquetas, en caso que el
alumno encuentre dificultad en compren-
der algunas de las cosas aqui expuestas,
no dude en contactar con su profesor.
Cuanto mas se estudie los contenidos de
los planos méas rapidamente se
comprendra como es la edificacion en
cuestion y consecuentemente se sabra
la mejor manera de como enfocar la
estructura de la maqueta a realizar.
Los planos de arquitectura suelen tener
errores, esto se debe a muchos factores,
muchas vezes los arquitectos confian sus
trabajos a deliniantes que presionados por
prisas se equivocan, tambien dibujando
en dos dimenciones es normal perder
nocion del conjunto por falta de una vision
global, para correjir errores y para aportar
esa vision global, los arquitectos suelen
encargar maquetas volumétricas que
ademas aportan una mayor comprension
del proyecto a sus clientes.
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En algunos casos puede ocurrir de que | se tenga que construir una maqueta a | dibujar los planos en alguna ocacion.
no se de disponga de planos y se deba | base de fotos de un edificio ya existente, | Estudiando los siguientes planos hay
trabajar a partir de dibujos a mano | aunque esto no resulta algo muy | que descubrir a que alzado corresponde
alzada para realizar la maqueta, o que | frequente puede que se tenga que | cada plano.
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Perspectiva y planos

Lo normal en la construccion de
maquetas es que los clientes sean gente
de un poder adquisitivo muy alto, o
empresas que estén embarcadas en
grandes promociones, no es normal que
una persona gue vaya a hacer un chalet
“normal” quiera gastarse dinero en una
maqueta, para darles una idea de cémo
serd su casa los arquitectos encargan
perspectivas. Aungue las perspectivas no
son el tema que nos ocupa, si resultan
Gtiles para obtener una mayor
comprension del proyecto a la hora de
ponerse a hacer una maqueta.

A continuacion una perspectiva y sus
correspondientes planos.
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Plano de conjunto
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Capitulo V: Constuccion de

maquetas volumetricas

Los planos de este capitulo se encuen-
tran disponibles en www.todoarquitec-
tura.comy en www.maguetasdearquitec-
tura.com.

Si tuviera dificultad en bajarlosenvienos
un e-mail notificandolo y se los enviare-
mos por e-mail.

=+ 181
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|FIG1

Este tipo de maquetas suelen emplearse
como maquetas de trabajo (también lla-
madas maquetas de proceso) y ho re-
quieren un nivel de terminacién elevado
son las mas empleadas por los arquitec-
tos para resolver sus espacios arquitec-
ténicos y funcionan como un borrador de
los proyectos.

Habiendo estudiado y ejecutado una ma-
gueta topografica, vamos a profundizar un
poco mas para ver como hacer para rea-
lizar la misma tarea empleando menos
tiempo y material, para realizar el siguiente
ejercicio se usara la misma maqueta que
confeccionada en él capitulo de el plano
topografico aprovechando el material y los
cortes ya realizados.

Como se puede apreciar en el dibujo lo
mas razonable es realizar una platafor-
ma para ahorrarse todo el material que
esta dentro del topogréafico, ademas sera

SECCION A-A

una reducciéon importante de peso.
Para planificar los lugares y las alturas
de las plataformas a construir se debera
trabajar trazando lineas por el plano des-
cubriendo la forma de la superficie de ma-
dera que se tendra que cortar.

En el plano se ve la linea por donde se
decidié hacer la primer plataforma, que
tendra una altura correspondiente a la
cota 144, y la segunda plataforma corres-
ponderd alacota 161, es importante que
la plataforma quede retrasada de la cota
correspondiente a su altura por lo me-
nos la distancia de dos cotas, esto ase-
gurara que la plataforma quede «enterra-
da» y no se vea cuando suban los estra-
tos, aunque en este caso se ha optado
por aprovechar la plataforma para servir
de apoyo a la carretera, como se apre-
cia en el siguiente plano.
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Continuacion...

A continuacién una vez tomada la decision
por donde se haran las plataformas se
deberan calcar sobre el tablero base para
tenerlas bien ubicadas, y luego repetir la
misma operacion calcandolas sobre una
madera que se recortara dandole la forma
de la plataforma. Nosotros recomen-da-
mos emplear tablero contrachapado de
10mm para realizar esta operacion en to-
das las maquetas que se realicen, esto
asegurard la rigidez necesaria.
Seguidamente se cortaran las maderas
de apoyo de las plataformas a la altura co-
rrespondiente, en este caso se decidio
que la primera plataforma corresponderéa
a la cota 144, la base de la maqueta
corresponde a la cota 120, se resta 144-
120 y se obtendrd 24 metros, este valor
se debe transformar a centimetros y a la
escala correspondiente que en el caso de
esta maqueta es de 1/500 o sea 2mm de
maqueta = 1m en la realidad por lo que
24m=48mm o 4,8 cm. A este valor se le
quitara el grosor del tablero usado como
plataforma que es de 1 cm por lo que las
maderas de apoyo tendran 3,8 cm de
altura para la primer plataforma y 2,4cm
para la segunda. Se puede apreciar esta
explicacion graficamente en las siguien-
tes imagenes.

Una vez cortadas las maderas se proce-
dera a encolarlas usando cola blanca.

Lineas por donde se cortaran las plataformas.
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La primer plataforma se colocara con
unos pesos encima asegurandose con la
escuadra de que la plataforma quede en
la posicion correcta.

Se aprovechara el tiempo en que se seca
la cola para ir cortando las partes
sobrantes de los estratos, calcando la
linea de la plataforma por el sitio

correspondiente en los mismos.
Seguidamente se calcara la carretera con
papel carbdnico debajo del plano sobre el
lado inverso de una plancha de formica,
la formica sea del color que sea tiene en
su lado inverso una textura y un color que
sirve para imitar el asfalto. EI motivo por
el cual no se usa el papel carbénico para
calcar los estratos es porque no se marca
sobre el corcho.

Continuacion...
|

Se encolara la formica sobre una plancha
de madera fina con no mas de 4mm
usando cola blanca y poniendo los pesos
encima asegurandose de que no se
levante la formica por ningun sitio, o sea
gue esté perfectamente apoyada, la
formica es un material muy fino y fragil y

el motivo por el cual se pega sobre la
madera es para darle la rigidez necesaria
para que no se parta. La parte mas baja
de la carretera esta en la cota 144 que es
el mismo nivel de la plataforma por lo que
en este trozo de carretera se evitara
pegarle la madera fina, ya que se hara
directamente sobre la plataforma.

Una vez seca la cola se cortara la
carretera con la sierra de marqueteria o
la sierra sinfin.

Volviendo a la maqueta se subiran los
estratos y se prepararan las maderas que
subiran la préxima plataforma, ademas se
cortardn unas maderas que tendran el
propésito de ser los apoyos de la
carretera, cada una de estas maderas
variaran de altura segun el sitio en el que
vayan colocadas acompafiando asi la
pendiente de la calle, no olvidar que deben
estar posicionadas en el sitio
correspondiente a la cota que se haya
escogido para ponerlas, por lo que es
aconsejable marcar con un lapiz en la
plataforma su correcta ubicacion, ademas
hay que recordar de descontar el grosor
de la madera sobre la cual va pegada la
calle.
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Los estratos van «rellenando» los
costados de la carretera.

Continuacion...

El sistema de plataformas es indudable-
mente la manera mas precisa de subir
un topogréafico y de encarar la

construccion de cualquier maqueta de
arquitectura, tanto sea por su rapidez,
solidez y peso. La forma en la que se
planifigue su ubicacion puede ahorrar
mucho trabajo por eso conviene siempre
estudiar detenidamente como realizar
cada maqueta en la que uno se
embarque.

A continuacién veremos algunos
ejemplos de como se aplica este principio.

En el caso de esta maqueta el terreno original
fue totalmente modificado por el proyecto de
excavacion, por lo que nos se ven los estratos
del terreno, cada casa dispone de una
supetficie plana con un jardin al mismo nivel
de su planta baja.

Aqui se puede apreciar como todo fue

apoyado sobre tacos de madera cortados a
la altura correspondiente y en un sitio preciso,
paralograrlo fue indispensable calcar el plano
sobre el tablero base. Los volimenes de las
casas fueron hechos con madera del tipo DM.
En esta ocasion la madera empleada para
realizar las plataformas fue un contrachapa-
do de 4mm. Para tener mayor rapidez en la
ejecucion y tratandose de piezas pequefias
se uso pegamento de cyanocrilato.

En la siguiente maqueta realizada a 1/200
se aprecia como se ha debido cortar el
terreno natural en la realidad y el volumen
de la excavacidén necesario para poder
construir la casa. Se utilizé pino para rea-
lizar los volumenes de la casa.
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El cliente pidié que todo el bancal en el
que se encuentra la casa pudiese
levantarse o bajarse 1 o 2 metros con
respecto a como lo habia proyectado,
tratandose de un terreno mas bien abrupto
y muy irregular la maqueta le sirvié para
comprobar que nivel era él mas adecuado
para poner la casa.

Para poder extraer todo el bancal de la
casa se optd por realizar toda la
plataforma en estratos de corcho
pegados unos a otros y luego cortados
como un solo volumen, dejando los dos
ultimos estratos de abajo sueltos para
poder quitarlos o colocar mas caso
hiciera falta.

Plataformas de ma-  Para poder mover el volumen de la pla- Plataforma a

dera contra-chapada taforma de corch_q era neces_ar[o levan- modo de volu-

fijas tar la calle, se dejo suelta sujetandola ~ men de corcho
con un alfiler

L

Lo que definié la altura de la primer plataforma fue el sitio mas bajo del terreno por
donde se veia el bancal
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Otro material que se puede utilizar para
la realizacién de todo tipo de volimenes
es el metacrilato que proporciona un
excelente acabado y en casos donde se
requiera hacer piezas muy finas como por
ejemplo el voladizo de una cubierta, es
mas resistente y menos propenso a
romperse.

Repaso a los factores que
influyen en la ubicacion de
las plataformas

(1) En primer lugar se debe determinar la
altura de la o las plataformas de apoyo de
cada edificio o vivienda, en funcién de su
planta baja, patio, acceso, s6tano, o el
sitio que constituya la base del edificio.
Todas las alturas deben venir en los
planos que el cliente haya proporcionado,
se calcaran las plataformas sobre el
tablero base y se procederd a subirlas.
También podra colocarse en esta fase la
calle o el acceso.

(2) Luego se procedera a estudiar el plano
para ubicar las plataformas que sujetaran
el topografico, colocarlas, luego cortar las
curvas de nivel, y subir el terreno.

Estas normas funcionan practicamente
con todas las maquetas, aunque segun
el caso que sea puede variar y entrara en
juego el buen criterio del maguetista para
resolver la situacion de la manera mas
adecuada, cada maqgueta nueva difiere de
la anterior y ateniéndose a los principios
basicos se obtendran buenos resultados,
pero en muchas ocasiones se debera
hacer uso de la imaginacion para resolver
algunas situaciones, con la practica cada
uno ird elaborando sus propias técnicas,
personalizando de esta manera su
trabajo.

Factores que determinan la
escala de la maqueta

Normalmente el cliente ya tiene idea de
las dimensiones de la maqueta que quiere
realizar. Pero en muchas ocasiones se
debera saber asesorar el tamafio a
escoger, esto lo determinan varios
factores como; el tipo de detalles que se
quieran ilustrar, el tiempo disponible para
realizar el trabajo, el sitio que se disponga
para elaborar la maqueta y donde ir4
colocada, que zona del entorno se
representard, como deberd ser
transportada y embalada, y de que pre-
supuesto se dispone. Por lo general
cuando se trata de escoger una escala
para una maqueta volumétrica lo mas
adecuado es no hacerla a una escala
demasiado grande ya que se trata de una
magqueta de trabajo, si se tratara de una
maqueta de interiores obligatoriamente
habrd que escoger una escala mas
grande. Los trabajos que se realicen con
magquetas volumeétricas a pequefia escala
generalmente acaban desarrollandose en
una maqueta mayor, de efecto realista.
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Confeccion de volumenes

El primer paso para la confeccién de vo-
l[imenes es determinar que material
conviene usar, una vez mas en esta
decision influird la escala y la complejidad
de los volumenes a realizar.
Si se trata de cuerpos aislados con
formas simples entonces lo mas
apropiado sera usar una madera blanda
como el DM que es facil de desbastar
facilitando un trabajo mas veloz.
Si se tuvieran que pegar muchos
volimenes entre si entonces sera
preferible hacerlos con metacrilato,
evitando de esta manera las manchas que
ocasiona el pegamento sobre la madera
y en caso que deban ser de un color
uniforme se evita el pintado.

Cuando se realicen volumenes debera
prestarse atencién a las formas que se
tengan que representar, a menudo
muchas son iguales lo que facilita que se
confeccione una sola pieza grande que
al cortarla proporcione todas las que
hagan falta.

De la pieza que se observa en la foto
confeccionada con barras de DM,
pegadas entre si se extrajeron varios
cuerpos que fueron forrados con una
[amina de estireno, para ejecutar los
volimenes de la maqueta que hay en la
siguiente fotografia.

Las cubiertas fueron hechas en
metacrilato, luego se pint6 el conjunto.

Taco de madera

Forro de estireno
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Volumenes de urbanizaciones
a pequefa escala

A continuacion se observa como confec-
cionar pequefios voliumenes, en el caso
de tener que trabajar copiando zonas
edificadas es muy util contar con
fotografias aereas que orientaran en el tipo
de volumen que se tenga que representar,
los planos generales de urbanizaciones
o de la ciudad solamente muestran el
perimetro de la edificacién y su ubicacién,
por lo que se debera contar con la ayuda
fotografica para definir las formas.
Debe colocarse el plano debajo de un
cristal, confeccionar los voliumenes, y
luego ir pegandolos segun la ubicacién que
tengan.

El proceso de elaboracién de un volumen
es igual independientemente del material
que se empleé y procede por:

(A) Cortar tiras o barras que correspondan
a la altura, y forma necesaria para luego
cortar la cantidad de piezas que hagan
falta. Usar siempre un lapiz portaminas
para marcar el sitio de los cortes.

(B) Los cortes producidos por la sierra
deben ser lijados, dejando asi una
superficie lisa y prolija. El lijado puede ser
inicialmente con la tabla de lija para piezas
grandes, y con el disco de lija para piezas
mas pequefas, pero en cualquier caso el
acabado fino debe realizarse a mano en
la tabla de lija fina, debe ir mirdndose la
pieza lijada en cada pasada,
asegurandose de no pasarse, intentando
ser lo mas preciso posible.

(C) Unir todas las piezas y colocarlas en
su posicién sobre la maqueta.

La mesa de la sierra se inclina...
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continuacion...

A continuacion se ve una foto aérea y un
plano de una parte de la ciudad
representada en la maqueta.

En estas tres ilustraciones al tratarse de fotos las escalas no coinciden, pero se
puede apreciar el efecto de varios volimenes blancos que muestran la zona de la
magqueta que no formaba parte del proyecto en cuestidn, a continuacion se observan
fotos con diferentes tamarfos y formas de voliumenes.
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Este volumen esta compuesto por dos piezas de metacrilato, una blanca que luego
se pintd y se pegd a una azul transucida

Estos volumenes fueron hechos con
metacrilato y luego se pintaron

En las esquinas se cort6 la tira con el
angulo necesario para que los techos
coincidan.
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Continuacion...

Aqui se puede apreciar como se corté una tira mas ancha con las pendientes del
tejado que se pego a un rectdngulo que representa el cuerpo del edificio

Cuando se colocan las casas sobre un
terreno inclinado debe hacerse de
manera que queden niveladas y no se
vean inclinadas, para lograrlo hay que
hacer un pequefio hueco, escarbando el
corcho con un cuchillo, y colocarlas
usando un pequefio nivel, para pegarlas
aplicando una gota de cyanocrilato sobre
la punta de un cuchillo evitando asi
derramar demasiada cola.

Los barcos fueron confeccionados como volumenes, lijAndolos para darles la forma
del casco, y luego pegandoles una cabina
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En los siguientes dibujos se ven algunas
de las diferentes posibilidades de cémo
encajar volumenes con diferentes formas
entre si.
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Suele ocurrir que seainviable la construc-
cion de voliumenes grandes desde un
sélido, ya sea por la complejidad de su
forma, o porque su tamafio hace que no
se pueda cortar con la sierra. Como ya
explicamos en la confeccién de
volumenes se intenta representar con
grandes rasgos las diferentes formas
arquitectdnicas, de este modo se vera el
efecto que causa el cuerpo en cuestiéon
por si solo, o en un entorno. En él se
mostrara su forma, los techos con sus
aleros, terrazas, y en algunos casos
porches y columnas, por lo general al
tratarse de una maqueta de trabajo no se
requieren muchos detalles, pero no quiere
decir que si se ponen, nos vayan a criticar
por ello. Normalmente cuando se encarga
una maqueta de este tipo el cliente informa
sobre los detalles que interesan ser
vistos, y es el interés del maquetista dar
un poco mMas para quedar bien.

Para realizar un volumen mas grande se
deberan seguir los siguientes pasos:

(1) Identificar sobre la planta el perimetro
del volumen a realizar.

(2) Trazar un perimetro interior
descontando el grosor del material que
se vaya a utilizar, si se trata de planchas
de metacrilato de 3mm, entonces debera
descontarse estos tres milimetros a lo
largo de todo el perimetro.
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Alzado

P

||Linea del perimetro
interno al descontar al

grosor del material

Planta

i
Linea del perimetro del
volurmen,

(3) Dibujar el perimetro interior sobre una
plancha de metacrilato y luego cortar dos
piezas iguales, estas dos piezas seran la
«columna vertebral» del volumeny corres-
ponderan a la base y la parte superior. Para
cortar dos piezas exactas lo mejor es
pegar dos planchas del material con dos
puntos pequefios de cyanocrilato, de
manera que una vez cortadas se puedan
despegar pasando un cuchillo entre las
dos.

En esta imagen, se ven dos planchas pe-
gadasy cortadas de acuerdo al perimetro
de un edificio.

Continuacion...

(4) EI proceso es igual que con las
plataformas, se deberan cortar unas
piezas que colocadas en el interior del
volumen den la altura necesaria. Estas se
pegaran sobre la base y luego a la parte
superior, prestando atencién de que
gueden perfectamente a escuadra,
cualquier desvio hard que el volumen
parezca torcido. Si el edificio tiene varias
alturas se podra cortar la pieza de arriba
y pegar las partes a la altura
correspondiente.

Piezas que dan la separacién necesaria
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En este caso se utilizé un pléastico
transparente que sobraba en el taller para
hacer de separador, aprovechando asi los
restos de material

Siempre hay que comprobar que las
piezas queden perfectamente alineadas
veriticalmente

- o
= JEaNes
El plegado de las piezas siempre debe
realizarse sobre un cristal limpio

(5) Pegar los muros exteriores, mirando
que las uniones encajen perfectamente,
normalmente es conveniente que una
pieza sobrepase un poco la otray una vez
seca la unién lijarla hasta que este
perfectamente lisa, el truco consiste en
lijar hasta el punto en que al pasar la ufia
por la unioén esta no se note, los plasticos
se pegaran aplicando unas gotas de
cloroformo con la jeringuilla en la union,
el plastico se une rapidamente ya que el  Esta pieza tiene forma de U
cloroformo «funde» las piezas entre siy

aunque parezcan que estan secas

necesitan 12 horas de secado antes de

ser lijadas. Para que las uniones no se

vean hay que aplicar el cloroformo con las

piezas y las manos bien limpias y libres

de polvo.
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Continuacion...

La pieza a unir debe tener el borde bien
lijado o cepillado

Deben lijarse las uniones hasta el punto en que no se noten al pasar la ufia, las ultimas
pasadas de ajuste deben hacerse con una lija fina para dar una buena terminacién.

Una vez lijadas todas las uniones del volumen se continuaréd colocando todas las
piezas o cuerpos adicionales como:

Techos

Estructura
R sobresaliente

Pilares

/
3
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Continuacion...

El principio empleado para la
construccion del cuerpo de estos
volimenes es el mismo que se usa para
confeccionar cualquier tipo de maqueta,
ya sea volumétrica o de exposicion, por
lo que es importantisimo comprender
perfectamente este principio y cualquier
duda que el alumno pueda tener en este
aspecto es conveniente que contacte con
su profesor.

A continuacién ponemos a disposicién los
siguientes planos para realizar una
maqueta volumétrica a escala 1/200. este
ejercicio ira acompafiado con indicaciones
de los pasos a seguir.

(a) Se empezara decidiendo por donde
se haran las plataformas, y a continuacién
se calcara sobre el tablero base su
ubicacion y el de la calle.

(b) Una vez calcadas las plataformas
sobre la plancha de madera, se cortaran
y se subirdn a sus respectivas alturas,
asi como el tramo de la calle, en la foto
se ve las plataformas con pesos que
aseguran un correcto apoyo durante el
secado.

(c) Se marcaran y se cortaran las curvas
de nivel en planchas de corcho de 5mmy
se iran colocando una sobre otra
fijandolas con clavos o alfileres.

(d) Se colocaran las plataformas de la
piscinay la casa, y a continuacion se ter-
minara de subir el topografico.
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Continuacion...

(e) Se cortaran y se pegaran entre si los
cuerpos de los volumenes segun las di-
mensiones del plano.

(f) A partir de una tira triangular se cortaran
los volimenes de las cubiertas y se colo-
caran en su correspondiente lugar
cortando angulos de 45 grados para
realizar las uniones. Una vez terminado
el volumen completo de la vivienda
entonces se podra pegar definitivamente
sobre la maqueta que ya estara concluida.
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Se pego el suelo del balcon que sirvié Para realizar los volumenes se podra utilizar DM, aunque es preferible ir
de soporte para pegar la cubierta que lo acostumbrandose al uso del metacrilato, es probable que inicialmente se consiga una
rodea. mejor terminacion con este material.

Fin de la primera parte del curso.
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Continuacion del curso

Este curso continda en el segundo y tercer nivel. Los mismos son dicados de manera
on-line por www.maquetas de arquitectura.com y son arancelados.

Contenido

Segundo nivel
Los colores

- Tipos de colores

- Tipos de pinturas

- Mezcla de colores

- Técnicas de pintado

Paisajismo y efectos especiales
- Esculpir

- Pavimentos

- Formaciones rocosas

- Superficies de agua

- Jardines y praderas

- Vegetacion

- Técnicas de rayado

- Muros

- Cubiertas

Construccion de chalets
- El bastidor paso a paso
- El chalet paso a paso

Moldes

- Moldes para curvar metracrilato
- Moldes para coladas

- Plantillas

Tercer nivel
Maquetas de interiores
Construccion de edificios
- El tablero paso a paso

- Los edificios

Organizacion del taller

- El lugar de trabajo

- Como elaborar presupuestos
- Como penetrar en el mercado
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