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INTRODUCCION

A lo largo de la historia, las maquetas siempre han constituido un medio de representacion importante dentro del campo arquitectonico. Los
vikingos las utilizaban como guia de construccion de sus embarcaciones, al igual que aquellos, los antiguos romanos, griegos, fenicios, egipcios, incas
y mayas se valian de los modelos a escala para representar sus proyectos.

En la actualidad, las maquetas son una herramienta indispensable y eficaz para comprender y controlar el efecto que producen los espacios
proyectados. La comunicacion por medio de una maqueta se facilita de sobremanera, debido a que proporciona una mejor comprension en cuanto a
forma y espacio tridimensional, frente a la expresion bidimensional que ofrece el dibujo, el cual, técnicamente expresado, no impacta en el interesado
tanto como este modelo arquitectonico.

Las maquetas constituyen una presentacion importantisima para la comercializacion de viviendas, edificios, complejos turisticos, hospitales,
aeropuertos y toda construccion que necesite ser comprendida por el publico en general. Derivado de esto, existe una gran diversidad de tipos de
maquetas, cada una de ellas prestandose a las necesidades que en el caso se requiera, también respondera al tipo de escala que se le asigne al mismo, y
de la misma manera ubicar de mejor forma al interesado.

Aun con la llegada de los ordenadores y la representacion tridimensional, mediante programas de animacion, no podemos obviar la calidad y lo que
constituye el modelo, su exactitud y dedicacion son faciles de captar en los trabajos de modelismo y de cara al publico son eficaces.

Podemos decir que la tecnologia y el modelismo son complementarios entre si, por lo tanto, sigue siendo esta, la mejor manera de representacion
arquitectonica en la actualidad y con un futuro asegurado debido a la comunicacion ilimitada que posee.



1. MARCO CONCEPTUAL

1.1 Antecedentes

Dentro de la carrera de arquitectura, la maqueta, como medio de comunicacién es imprescindible; teniendo que tomar en cuenta aspectos relevantes
para lograr su objetivo, como las cualidades graficas, expresiones que transmitan sentimientos por medio de la forma, color, tamafios textura,
transmision de pensamientos, y caracteristicas perceptibles a simple vista y capaces de transportar el pensamiento humano, a una realidad a escala.

Debido a la importancia de la elaboracion de maquetas, es necesario el formular un texto(1) para las necesidades que se exigen, brindado con este
las bases adecuadas para confeccionar maquetas que cubran niveles de complejidad requeridos para el tipo de proyectos que se ejecutaran, sean estos
viviendas, edificios, urbanizaciones, etc.

Por lo regular, el estudiante de arquitectura presenta deficiencias al momento de iniciar un modelo, sobretodo, cuando las exigencias del mismo son
puntuales, en color, texturas, materiales a usar y técnicas para su elaboracion.

Desde disefio arquitectonico 1, solicitan una maqueta en la entrega final, para la cual el estudiante no posee un apoyo adecuado en la aplicacion de
técnicas para la elaboracion de su modelo arquitectdnico, debido a la falta de informacién adecuada en esta area.



(1) El texto a formular, pretende reunir las caracteristicas de guia de apoyo a la docencia, siendo esta para la elaboracion precisa de elementos tridimensionales, con exigencias
en los inicios de la carrera, de solucién de problemas que se pueden afrontar y con énfasis en la implementacién de técnicas para la elaboracién de maquetas de presentacion
inmediata.

Como parte de la formacion del estudiante y del profesional de la arquitectura, la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos, exige y
requiere para la realizacion de maquetas, conocimientos basicos. Por eso, los prerrequisitos que el curso exige, son fundamento necesario y de
aplicacion constante en el mismo y que a continuacion analizaremos.

Codigo: 1.042

Curso: Modelos Arquitectonicos

Area 1: Disefio y Comunicacion

Unidad: 1.2 Comunicacién y Expresion Grafica
Caracter: Fundamental

Prerrequisito: 1.032 Presentacion 1
1.033 Dibujo Constructivo
1.031 Topografia
Curso de relacion en el semestre: Disefio Arquitectonico 3

Desde el inicio de la carrera, se empiezan a apreciar aspectos fundamentales en cuanto a aptitudes esenciales para el mejor desenvolvimiento en el
campo de la arquitectura. Algunas de las exigencias de la misma son: calidad, orden, limpieza, habilidades motrices, creatividad, percepcion de la
forma, manejo de espacios, geometria, etc., son carencias de formacion basica y profesional que durante los afios previos a la universidad no se han
practicado.

Ahora entendemos de mejor manera, como desde un curso practico como Medios de Expresion (presentacion bidimensional), que demuestra porqué
es fundamental para el estudiante, puesto que, se recrean estas cualidades que se han obviado, ejercicios de forma, tiempo, espacio, orden, creatividad
e innovacion, podremos: darle vida elementos que no la poseen y llevar la mente a otro nivel. Asi mismo, se refuerza al estudiante en aspectos
técnicos como cortes, pliegues, formas geométricas, pegado, texturas, demostrandole al estudiante que es posible fusionar la técnica con el
pensamiento abstracto (creatividad).



Desde el primer semestre, en el curso de Fundamentos del Disefio, el uso de colores, pliegues, formas, uso de figuras basicas, conceptos como
repeticién, gradacion, radiacién, no pasan desapercibidos y son de vital importancia para poder formarse en esta etapa de la carrera.

La lectura adecuada un plano es necesaria, puesto que, en ellos, se encuentra la informacion adecuada para poder llevar a cabo nuestro modelo. En
el curso de Dibujo Constructivo, se obtiene la informacion adecuada para la comprension de proyectos arquitectonicos, comenzando por aspectos
puntuales como calidad de linea, trazos, alfabetos de lineas, formas, escalas, etc., aspectos que al ser evaluados brindan al estudiante mediante la
practica mejorar sus caracteristicas técnicas para ser un buen modelista.

Presentacion Arquitectdnica, al igual que las anteriores, representa el saber analizar aspectos de espacio, perspectivas, color, formas,
representaciones de texturas, paisaje y animacion en dibujo, aspectos que daran al estudiante visién y realismo al momento de ejecutar un proyecto.
Aqui cabe mencionar que la visualizacion en 3D, es imprescindible para llevar a buen término el objeto arquitecténico.

Un curso fundamental es Topografia, esencial en la aplicacion de formas y figuras. La naturaleza nos brinda diversidad de formas y como la
arquitectura trata la integraciéon de espacios habitables a la naturaleza, no podremos intervenir en el area a habitar, sin saber como tratar de mejor
manera el terreno y su entorno, el cual de manera grafica se podra representar a través de levantamientos topograficos que en el curso se debio
aprender.

Sin lugar a dudas es basico para el estudiante, haber tomado lo mejor de cada uno de estos cursos para poder realizar trabajos de calidad como
modelistas, sin embargo, no se pueden dejar de lado cursos de visualizacion, esquematizacion y comprension de figuras, desarrollo de cuerpos y
sombras como el curso de Dibujo Proyectual, o un curso elemental de trazos de figuras, aplicacion de conceptos de dibujo y desarrollo de volimenes,
areas, analisis y calculos geométricos como el curso de Geometria.

Aunque esto no garantice el éxito total del modelista, puesto que, se requiere que se esté dispuesto a dar lo mejor de si, a fin que los constantes
tecnoldgicos le ayuden a encontrar mejores soluciones, en obtencion de el modelo deseado, llevandolo a recrear el objeto mas parecido y preciso, al
objeto arquitectonico real.



1.2 Justificacion

Durante el proceso de la elaboracion de una maqueta, nos surgen dudas muy frecuentes y a menudo resultan ser las mismas cada vez que se debe
realizar un trabajo de este tipo;  ¢Por donde empezar?, ;De qué color?, ;Qué materiales se necesitan?, ;Cortar el muro, o primero aplicar los
acabados?, etc.

Este tipo de cuestionamientos surge cada vez que se realiza una maqueta, ya sea de estudio, volumétrica, o con acabados interiores. ¢Muros
blancos o azules? y surgen una serie de dudas durante este proceso, debido a la falta de informacion para la elaboracion de maquetas, o porque
algunos estudiantes no han llevado adn el curso de Modelos Arquitectonicos, los libros estan en ingles o utilizan nombres de materiales que no se
encuentran en el medio. Otros, no estan al alcance de el presupuesto estimado y el resultado al final, no es del todo satisfactorio tanto para el
estudiante como para el docente.

Durante la carrera, se pretenden crear instrumentos que le sirvan al estudiante el dia de mafiana como recursos practicos en la solucion de sus
problemas, quedando en libre albedrio, la utilizacion de los mismos.

Es por ello que se plantea este documento, con el fin de compilar la informacion adecuada para que el estudiante realice maquetas arquitecténicas a
escala y con las técnicas adecuadas para la elaboracién de modelos de presentacion adecuada.



1.3  Alcancesy Limites

* Se elabora este documento, para ser utilizado en el curso de MODELOS ARQUITECTONICOS 1, de la Facultad de Arquitectura de la

Universidad de San Carlos de Guatemala, por todo aquel interesado en obtener resultados inmediatos y solucion de problemas basicos en la
elaboracion de maquetas elaboradas con carton y de facil presentacion.

 Este documento solamente serd una guia para la elaboracion de maquetas, y de aplicacion de técnicas para obtencion de resultados inmediatos.
Aplicable para solucionar problemas bésicos en cursos de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, en ningln
momento pretendera sustituir a las clases magistrales y/o el rol del catedratico.



2  MARCO METODOLOGICO

2.1 Objetivos

2.1.1 Objetivos Generales
e Realizar una guia metodoldgica para la elaboracion del modelo arquitecténico.

Dar a conocer el modelo arquitecténico como fuente de comunicacion tridimensional entre el usuario y el modelista, para la comprension y
el entendimiento del espacio en el modelo.

e Promover el proceso tedrico practico para la elaboracion y comprension de modelos a escala

2.1.1 Objetivos Especificos

Dar a conocer la importancia del modelo, como medio facilitador de expresion en tres dimensiones.

Proporcionar un proceso, para la implementacion de técnicas adecuadas para la elaboracion de modelos.

Que el estudiante desarrolle habilidades motrices y el asi como conocimiento de materiales y técnicas manuales.

Inducir a “El Proceso en la Elaboracion del Modelo Arquitecténico”, como medio facilitador del trabajo y visualizacion en tiempo y espacio.

Adquirir habilidades y destrezas en la elaboracion de modelos a escala.



3 MARCO TEORICO

En la carrera de arquitectura, la maqueta como medio de comunicacion, es imprescindible; por eso, se toman en cuenta aspectos relevantes para
lograr su objetivo, tales como, cualidades gréficas, forma, color, tamafos, texturas y transmision de pensamientos. Caracteristicas perceptibles a
simple vista y capaces de transportar el pensamiento humano, a una realidad a escala.

La arquitectura, es el complemento perfecto para generar la expresion del pensamiento humano; es la fusion de las artes, el complemento del todo
que se mezcla para la satisfaccion humana. Asimismo, proyecta emociones en lo inerte, cambios en la naturaleza con calidad de vida. Estos se
transmiten en una base de proporciones limitadas unicamente por el volumen existente, en el cual se podra observar lo que en la realidad se pretende
llegar a crear.

La diferencia entre crear un modelo de algo existente Unicamente en papel, a crearla de un objeto concreto, depende de nuestra capacidad de
imaginacion y habilidad. Actualmente se puede observar modelos de gran exactitud, a escalas muy pequefias, recreando escenas de épocas pasadas,
sin llegar a construir escenarios a escalas reales. Con esto se destruye visualmente monumentos mundialmente reconocidos para impactar al
segmento interesado en trasladarse a realidades ficticias, con desenlaces inesperados, o0 simplemente creando un mundo futuro, en el cual no existen
limites para la elaboracion de espacios habitables.

En aspectos técnicos, se podra obtener la informacion adecuada para la optimizacién de tiempo, materiales y manejo de la economia, realizando
modelos de una manera practica y con calidad en tiempos relativamente cortos como los que se afrontan en ensayos reales durante la carrera.

En la elaboracion de los modelos, podremos darnos cuenta de aciertos y errores que pueden producirse en la construccion de la obra, el maquetista
sera el primero en saber cuando algo no esta en el lugar adecuado y podra prevenir una falla en la estructura, o un desfase en la construccion.



CAPITULO |
CONCEPTOS INTRODUCTORIOS
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MAQUETA:

La maqueta como instrumento, hace posible la descripcion analitica de las caracteristicas constructivas y de las operaciones necesarias para pasar
del proyecto a la realizacion(1); por tanto podremos decir lo siguiente:

Definiremos Modelo, como todo elemento representativo de cualquier materia a escala, y Maqueta como el elemento arquitectonico a escala.

Las maquetas en si, son elementos que facilitan la interpretacion y el disefio, mostrando en ellas caracteristicas imperceptibles en dibujo, siendo el
elemento mas representativo y proximo a la realidad en 3 dimensiones. La maqueta se convierte en el medio de comunicacion mas eficaz entre el
interesado y el maquetista, transportando la vision humana a una realidad a escala como lo veremos a continuacion.

Segun Wolfgang Knoll, podremos clasificar las maquetas por su enfoque de la siguiente manera:

Magquetas de terreno

Magquetas de paisaje

Maquetas de jardin

Magquetas de urbanismo
Maquetas de un edificio
Maquetas de estructurales
Maquetas de espacios interiores

Teniendo cada una de ellas detalles y caracteristicas propias, debiéndose evitar hasta donde sea posible para el maquetista; variar la esencia de cada

una de éstas, mezclandolas entre si.

Por su importancia como medio de comunicacion visual, cabe destacar que existen distintas clases de modelos, los cuales dependen del tipo de
proyecto que se pretenda realizar, como lo veremos a continuacion:

(1) “La Representacién del Espacio en el Objeto Arquitecténico”, Lorenz Gonsalez. Ediciones G. Gili, 2002

11



TIPOS DE MAQUETAS

e Magquetas de Estudio:

Generalmente suelen ser de ejecucion rapida, son maquetas elaboradas con materiales
reciclables, con la intencion de dar una buena idea de los volimenes y formas en que se
esta trabajando. Resultan ser muy econémicas y de gran utilidad.

Se elaboran sin precisar detalles, teniendo como meta generar ideas de altura,
volumen, datos de terreno, o aspectos muy significativos en el disefio, sobretodo con
relacion al exterior del mismo. No se requiere mayor experiencia para la ejecucion de
las mismas, pues su tiempo de ejecucion es corto y se pretende con ello generar
modificaciones de cualquier tipo durante el proceso de disefio; implementando en ellas
elementos complementarios, los cuales pueden ser solo observados a nivel de esquema.
Suelen ser de carton, poliestireno, papel, o cualquier material facil de manejar; incluso
en estudio de bloques, se puede utilizar madera, para obtener relaciones de espacio o
bien realizarse de oasis(1), que es un material blando y de calidad aceptable para su
realizacion.

(1) Oasis: Material de poliestireno, similar al duropor

|

MULT

IPLAZA PANAMERICANA, EL SALVADOR
FOTO REVISTA CONSTRUIR, EDICION 5
MAYO DEL 2003
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e Magueta de Presentacion Volumétrica.

Estas poseen caracteristicas propias en el disefio. Se puede recurrir a ellas cuando se posee volumenes grandes de construccién, o simplemente no
se necesita poseer una maqueta ambientada interiormente sino, vender un disefio exterior, el que debera lucir adecuadamente ambientado y de forma
muy precisa en sus rasgos sobre todo a nivel de fachadas. Se pretende llegar a dar las facilidades de entendimiento del objeto observado, por lo cual
este resulta ser una especie de plano de conjunto, en el cual se identifiquen facilmente caminamientos, accesos, parqueos, areas verdes y todo aquello
que de forma directa o indirecta afecte al objeto arquitectonico en si.

Fotos:
MULTIPLAZA PANAMERICANA, EL SALVADOR

FOTO REVISTA CONSTRUIR, EDICION 5
MAYO DEL 2003

13



e Magqueta de Presentacion Interior

Regularmente esta posee el techo desmontable, con detalle de
acabados interiores / exteriores. Se encuentran completamente
amuebladas y con acabados técnicos muy depurados para causar un
impacto en el cliente. Por lo regular las que presentan un equilibrio de
colores, asi como sencillez en acabados sin dejar de transmitir la idea,
resultan ser las mas atractivas por su caracter de elegancia en
presentacion, creando efectos de luz y sombras aunque solamente se
distinga la base del volumen por el contraste en el color del mismo.

Maqueta de presentacion interior
Disefio arquitecténico

Nivel Inicial

Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos
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MATERIALES

Existen los mas diversos materiales para la realizacion de modelos a escala, y para la eleccion de los mismos colocaremos distintos ejemplos, ya que

la escala a la que se pretenda realizar el modelo es un factor determinante en la obtencion de materiales.

realizadas enteramente de aluminio, cartdbn o madera, entre otros.

Podemos ademas, encontrar maguetas

Colocando un ejemplo sencillo, debemos de manejar la eleccién de materiales de manera que no se complique la elaboracién del modelo y nos

permita una ejecucion rapida del mismo. También se pueden realizar maquetas con materiales reciclados, algo que se abordara posteriormente.

CARTON:

Este material serd de los mas utilizados en la elaboracion de maquetas, consiste en fibras de
celulosa, reducidas a pasta por procedimientos quimicos y mecanicos y obtenidas de telas,
madera, esparto, etc. Existen diversos tipos como se ve a continuacion:

TIPOS DE CARTON:

Carton Presentacion: posee caracteristicas muy singulares, en sus particulares principales. Ademas, posee una cara de

Cartdn Chip:

color blanco y la otra varia en color y textura, este nos sera de utilidad para representar muros.
Se puede aplicar texturas con diversas formas, aprovechando su facilidad de manejo. Se
recomienda el uso de cuchillas como herramienta de corte para el mismo, ya que es un material
compuesto por fibras las que, si no se manejan con cuidado, pueden restarle calidad a nuestro
trabajo.

este material estd compuesto por fibras y pulpa de papel reciclado, su color es natural derivado de
la solucién quimica del reciclaje. Se puede utilizar para la elaboracién de bases de cartén, y para
la realizacion de curvas de nivel. Su precio es de los mas bajos del mercado debido a que se
puede decir que es de menor calidad que el cartén presentacion. Se encuentra de diferentes
calibres. Entre mayor es el calibre, mas delgado es el cartdn.
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Otros materiales que se utilizaran en la elaboracién de maquetas:

Planchas de Corcho: estas son blandas y se pueden encontrar desde los 2mm., hasta los 10mm., no poseen la rigidez adecuada para ser utilizadas

Poliestireno:

Metacrilato:

como muros, pero las aplicaciones que se le pueden encontrar variardn dependiendo la creatividad del modelista, en trabajos de
calidad se recomienda usarlas para la realizacion de curvas de nivel.

existe diversidad en éstas, mas conocidas como planchas
de duropor, varian tanto de grosor como de uso. Por la
forma en que estd compuesto este material, es delicado en
su manejo desde el corte hasta la manera en que se debe
pegar. Para cortarlo, se recomienda pasar varias veces la
cuchilla en el area a cortar, dejando solamente que el
peso de ella dafie la plancha, asi obtendremos un corte
preciso. Otra forma es utilizando un cuchillo caliente,
pues éste hara que los componentes de este material se
separen facilmente.

se trata de un plastico, mas conocido como plexiglas o acrilico. Se les encuentra en distintos tamafios, colores y formas.
Algunos poseen texturas, las cuales seran complementarias a los intereses de esbeltez en nuestro modelo.
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Maderas Duras:

Maderas Blandas:

estas son las que utilizaremos en la elaboracion de la base para nuestra maqueta.

en la elaboracion del modelo se puede optar por la
utilizaciéon de maderas, las cuales podremos encontrar de
distintos tipos, colores formas y presentaciones, pues se
convierte en un material de corte preciso y rigido al
momento de usarse.  En librerias técnicas se adquiere
madera cortada y lista para ser utilizada en el modelismo.
Se recomienda la madera de abeto, arce 0 tilo, pues poseen
caracteristicas blandas y colores claros que se mezclan
entre blancos y amarillos palidos. Su corte es mas practico
y presenta facilidades y calidad en presentacion.  Otro tipo
de maderas mas comunes son las de pino, peral y cedro,
que se reconocen por su color rojizo o café claro, mas
conocidas como maderas balsas, estas son mas faciles de
astillar. Presentan en ocasiones dificultades en corte y por
lo regular, necesitaremos de una lija para afinar detalles.
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PEGAMENTOS (AGLOMERANTES): =)

Se cuenta con una gran variedad de pegamentos, los cuales nos presentan distintas aplicaciones, los podemos encontrar de E‘""’
contacto, instantaneos, en cola y de silicon, el cual es el menos recomendado para los trabajos de modelismo. Para poder ﬁ ""'"
seleccionar el pegamento adecuado, debemos definir el tipo de elementos que pegaremos, uno de los mas recomendables son l A B
los instantaneos, los cuales dan precision y por lo regular no dejan rasgos de su aplicacion. =1 h_;’f

Existe una amplia gama de pegamentos que permiten enganchar practicamente todos los materiales entre si. Al pegar hay
que tener en cuenta los siguientes aspectos:
-Tipo de material que hay que pegar - Tiempo de secado -Preparacion de la superficie a pegar

La cola blanca sera una gran aliada durante el curso y se usard para pegar madera, corcho, poliestireno, para realizar masillas y confeccionar
arboles. Esta formada por resinas sintéticas diluidas en agua, al evaporarse el agua, la resina forma una pelicula incolora. La cola blanca se diluye con
agua y esto facilita la limpieza de manos y pinceles usados para aplicarla.

El cyanocrilato es un pegamento instantdneo muy Util para construir maquetas, con el se consiguen uniones muy rapidas y duraderas en materiales

no porosos, ocasionalmente se puede utilizar con la madera para piezas mas bien pequefias y que no estén sujetas a ningin esfuerzo. Al utilizar este
pegamento hay que tener cuidado que no entre en contacto con la piel ni con los ojos; existen disolventes especiales para cyanocrilato que se
recomienda tener a mano ya que seran muy Utiles en caso de algun accidente. La forma maés segura de aplicarlo es poniendo una gota en la punta de
un cuchillo, esto garantizara una aplicacion limpia y bien dosificada en bordes y puntos muy especificos.
Algunos maquetistas usan adhesivos de contacto. Se podré utilizar esta cola para unir los estratos del terreno en una maqueta topogréafica siempre que
sea para efectos de una maqueta volumétrica o de trabajo. En el caso que se deba esculpir el terreno esta cola resulta ademas de cara ineficaz, y
podria comprometer seriamente el resultado del trabajo. Las superficies a encolar deben estar siempre secas, limpias de polvo y grasa. Algunos
materiales secan mas rapido que otros, la cola blanca seca mucho mas rapido sobre la madera que sobre el corcho o el poliestireno expandido.

Ademas de todos los ya mencionados, el modelismo permite la diversidad de materiales, dependiendo de la versatilidad e imaginacién del modelista.
Podemos mencionar otros como acetatos, aserrin, plastisinas, asi como elementos ya disefiados y con caracteristicas propias, a escalas definidas como
los muebles de vigas, y todo tipo de elementos que ayudaran a animar el modelo. Estos pueden ser de madera, plastico, metal o derivados. También
se pueden conseguir hojas de detalles de alfombra, tejas, ladrillos, pisos, azulejos y otros que pueden encontrarse igualmente a cualquier escala.
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HERRAMIENTAS

Aunque existen en el mercado una cantidad de herramientas para la elaboracion de maquetas, el contar con algunos bésicos, bastard para la
elaboracion de las mismas, pues con el transcurrir del tiempo el maquetista adaptara sus herramientas a las necesidades que se requieran.

Para empezar con la elaboracion de una maqueta, necesitaremos de las siguientes herramientas:

Escalimetro

Regla de metal de un largo aceptable
Escuadras de 30°/ 60° y 45°
Cuchillas y sus repuestos

Borrador

Portaminas

Cinta adhesiva (masking) de %”
Tablero para cortar

Plantillas, entre otras.

Marcadores y Crayones

Previo a iniciar la elaboracion de una maqueta, es necesario tener un lugar apropiado de trabajo, el cual debe ser lo mas iluminado posible, libre de
humedad, polvo y seguro; con espacios para cortar, pegar y pintar, sin que estos infieran en el resultado final de nuestra maqueta.
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CAPITULO II
ASPECTOS BASICOS
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ESCALAS

La escala es la relacién entre las dimensiones reales de la superficie terrestre y las relativas al mapa que las representa. La escala de los mapas es
muy variable, y su eleccion depende fundamentalmente de dos factores: los objetivos para los que se confecciona el mapa y el detalle y la fiabilidad
de informacion disponible.

Para trabajar con escalas numéricas es preciso tener presente que marcan una correspondencia entre cualquier tipo de magnitud (centimetros,
kilometros, metros). Consiguientemente una escala de 1:100 indica que un centimetro de mapa equivale a 100 centimetros reales. De igual modo,
podriamos decir 1 metro de mapa equivale a 100 metros reales. Cuan menor sea el valor del segundo factor de la relacion, mayor sera el nivel de
detalle del area representada. La relacion de escalas no debe confundirse con la de areas representadas. La superficie representada en un area, varia
inversamente al cuadrado de la variacion de la escala. Por ejemplo, si se reduce una escala a la mitad (de 1:100 a 1:50), el area representada queda
multiplicada por cuatro ( no por dos).

Ejemplo: 1:100 1 centimetro de mapa
es 1metro real.

1:50

1:250

1:300

1:75

1:500

1:1000

Para facilitar aln mas estos célculos existen reglas graduadas llamadas: escalimetros que
Ilevan las mediciones de acuerdo a diferentes escalas y resultan cdmodas segun la escala que se
utilice.

En este caso tenemos dos ladrillos a escala, uno se encuentra a escala 1:10 y el otro a escala 1:5
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ESCALA GRAFICA

Segmento graduado que expresa la proporcion entre las dimensiones reales y las representadas en el mapa. Suele ir impresa debajo de la escala
numérica.  Para estimar distancias haciendo uso de la escala grafica, se marcard en una hoja de papel los puntos que se quieran medir, y
posteriormente, se comparara dicha distancia con la relativa a la escala grafica. También se puede actuar a la inversa, es decir, marcar en el papel las
medidas de la escala grafica y, luego, llevarlas al mapa para calcular la distancia real.

El mapa topogréfico es la representacion gréfica, plana y a escala del relieve de la superficie terrestre y sus caracteristicas, tales como: forma,
altitud, pendiente, ademas de informar sobre diversos elementos y caracteres, tales como:

Agua: cursos de agua, superficies de agua, cauces artificiales, fuentes, etc.

Infraestructura: red viaria, ferrocarril, tendido eléctrico, etc.

Asentamiento humano: ndcleos urbanos de todo tipo, edificaciones aisladas.

Tipo de vegetacion dominante, usos del suelo, formaciones rocosas.

Otras informaciones complementarias: explotaciones mineras, elementos singulares de tipo diverso, como monumentos, cuevas, etc.

Parte importante en la escala grafica, es la colocacion de figura humana, asi como vehiculos, que nos transmitiran las dimensiones que podra tener
el objeto arquitectonico. Estos deben ser tomados en cuenta y ser colocados en todo tipo de modelo a escala, sobre todo, la figura humana.

0 1 2 3 4 5 10 Mts.

e ™ —

La escala gréafica se representa asi:

Fuente: Curso Practico de Dibujo Lineal Basico, Arg. Ronald José Guerra, Tesis Facultad de Arquitectura
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INTERPRETACION DE PLANOS

Los planos de arquitectura son el medio por el cual los arquitectos proyectan todos los espacios arquitectonicos y se dividen en tres categorias:
plantas, elevaciones o vistas y secciones o cortes. Estos planos pueden variar de escala segun los detalles que el arquitecto quiera ilustrar.

Existen los planos de conjunto, estos ilustran todo el proyecto y suelen colocarse encima del plano topografico del terreno donde se pretende
edificar, en la mayoria de los casos, si el proyecto es grande estos planos suelen estar a una escala menor.

Basicamente, los proyectos de arquitectura se dividen en proyectos basicos y proyectos de ejecucion (también llamados planos de obra).

Los proyectos béasicos son suficientes para la construccién de maquetas ya que contienen toda la informacion relativa a las cotas de nivel y
superficies que interesan para hacer maquetas. Los proyectos de ejecucion son los mismos planos del proyecto basico pero con informacion sobre
estructuras del edificio, fontaneria, electricidad y otras informaciones que no resulten de gran necesidad.

Los proyectos de arquitectura consisten en dibujos en dos dimensiones, los vistos desde arriba Ilamados plantas, y los vistos de frente (alzados o
vistas). Las plantas contienen toda la informacion relativa a la forma y distribucion de los espacios exteriores e interiores del edificio, ademas
muestran las cotas de nivel del suelo, las escaleras con la direccion en la que ascienden, rampas, columnas, huecos de ventilacion, chimeneas,
ventanas, puertas, informacién sobre el tipo de pavimento, techos o cubiertas y grosor de los muros entre otras cosas. Las plantas ilustran cada piso
del edificio y por eso habra planos de planta baja, planta piso 1, planta piso 2, etc.

Fuente: Arquitecto Jorge Quezada, Catedratico Facultad de Arquitectura

23



LA TOPOGRAFIA EN EL MODELO ARQUITECTONICO —~
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CURVAS DE NIVEL

!

En el disefio arquitecténico serd dificil no realizar un modelo cuya forma en el terreno
siempre sea regular, por ello trataremos de resolver las principales dudas al momento de
realizar el trazo y forma de corte de las curvas de nivel. Es importante comenzar por repasar
un poco de topografia antes de tomar decisiones que afecten al terreno, con el fin de saber que
lo que se esté realizando, es lo adecuado para el disefio.

ALTIMETRIA:

Estudio de las curvas de nivel. Medio por el que se representa la condicion tridimensional de la superficie terrestre en un sistema grafico plano.
Se utilizara el sistema de curvas de nivel, para poder conocer la altitud exacta de cualquier punto representado en el mapa o calcular pendientes
topograficas de una forma rapida y sencilla.

Una curva de nivel es una linea que une todos los puntos que se encuentran a la misma altura con respecto al nivel del mar. Las curvas de nivel
poseen propiedades importantes:

e Son lineas cerradas.
e Son equidistantes entre si (en altura).
e No pueden cruzarse nunca, a o sumo se pueden superponer en lugares donde la pendiente es vertical.

La equidistancia entre curvas de nivel es la distancia (en altura). Este valor es constante para todo el mapa. Aunque cada curva de nivel
corresponde a una altitud determinada, resulta muy confuso numerar todas y cada una de ellas; sobre todo, si éstas representan una zona de fuertes
pendientes. Por esta razdn sélo suelen marcarse a intervalos de cinco. Estas curvas de nivel, representadas por un trazo grueso en los mapas, y que
tienen marcada la cota, reciben el nombre de CURVAS DIRECTORAS O MAESTRAS.
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La separacion de las curvas de nivel en el mapa indica la inclinacion del terreno. Los relieves llanos estan representados por curvas muy separadas,
mientras que los abruptos corresponden a curvas muy proximas. Conociendo estas propiedades de las curvas de nivel, es facil hacerse una idea del
relieve general del terreno cuando se analiza un mapa topografico.

Para una mayor comprension de los planos topogréaficos se realizard una maqueta topografica. Para hacerla, se debera disponer de los siguientes
materiales:

e Papel de seda o de calco.
Planchas de corcho, poliestireno, cartén u otro que consideremos adecuado a la altura de la cota de curva.
Cuchillo para recortar las planchas. ,
Léapiz.
Un tablero de madera para hacer de base.
Alfileres.

Cuando se disponga del material preciso, se debera proceder del siguiente modo:

1. Con el plano impreso en papel se marcara con el lapiz por el lado inverso del mismo, _
dejando una marca de grafito en la cota mas baja en toda su extension, y también la \
siguiente. e

2. A continuacion se girard el plano y se colocard encima de la plancha del material
elegido, procurando que esté situado en la esquina para poder aprovecharla al -
maximo. F N y

'
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3.

5.

Seguidamente, se presiona con el lapiz al revés por encima de las cotas marcadas
calcandolas de esta manera sobre el material que fingira como curva.

Suponiendo que la maqueta sera a escala 1/500 cada metro en la maqueta seran 2
milimetros en la realidad por eso las planchas deberdn tener ese grosor. Supongamos
que utilizaremos corcho de 2 milimetros.

A continuacion se cortara el corcho con una cuchilla a lo largo de la cota mas baja, la
cota siguiente también marcada se dejara como esta porque servird de referencia para
ubicarla en su posicion correcta cuando se coloque. Se repetird sucesivamente esta
operacion cota a cota hasta haberlas cortado todas, y luego se iran colocando una encima
de la otra prestando atencion de que estén en su posicion correcta fijandolas cada tanto
con alfileres o clavos para que no se muevan y se mantengan planas.

26



6. Se dejara prevista el area designada para la realizacion de cortes en el terreno,
taludes o espacios de carretera, pudiéndose cortar estos antes de pegar las curvas de
nivel o en el momento que se han colocado. Se pueden realizar todo tipo de
cambios una vez no se realicen los acabados finales.

7. Al haber terminado con la colocacién de las curvas de nivel, se colocara una ligera
capa de cola blanca en la orilla de cada curva, con el fin de dejar éstas
perfectamente adherida una a otra.

8. El terreno se dara por terminado, una vez quede como una sola pieza, a la cual se
podran dar acabados finales con la aplicacién de pintura y vegetacion. Es
recomendable lijar las orillas de las curvas antes de la aplicacidn de texturas, ya
que esto ayudara a reducir las imperfecciones causadas por el corte y el pegado de
las mismas.
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Una vez pegadas las planchas, procederemos a pintarlas de color verde con pintura
latex. Segun el tono que se use de pintura, se vera mas real, al momento de simular
la grama, misma que se puede realizar de elementos como “flop”, oasis e incluso

aserrin debidamente preparados y aplicados por medio de un colador fino (ver
aplicacion en la pagina siguiente).

Las plataformas deberdn de estar disefiadas antes de la colocacion de nuestro
elemento arquitectonico, procurando dejar una sefia discreta del area en el cual se
asentara la misma.

En la base de la maqueta debe de ir colocado el
cajetin y el norte, ambos del lado derecho de la
misma.

Para la elaboracion de curvas de nivel, no se debe apreciar el
material utilizado en la transformacién de las mismas, por lo
que es conveniente cubrir adecuadamente la orilla del terreno,
haciéndolo con carton, o lijando de una manera adecuada el
elemento de los lados para luego aplicar textura o pintura de una Antes de aplicar los acabados, es necesario que

manera adecuada. nuestro modelo de estudio lo ubiquemos sobre la
plataforma, para apreciar pequefios ajustes al mismo.

Ejercicios realizados durante segundo semestre del afio 2004, en el curso de Modelos Arquitectdnicos
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Catedratico: Arg. Jorge Quezada

La forma adecuada para la aplicacién de la grama es por medio de un
colador, empleando un poco de pintura para el efecto, no es necesario aplicar
pegamento, ya que la pintura posee propiedades que hacen posible que el
detalle de grama pegue facilmente. Luego de esperar un tiempo prudencial
procederemos a quitar el exceso de grama de la maqueta.

En ocasiones se hacen modelos Unicamente del terreno con el fin de
observar su comportamiento y geografia en general; en este caso es
recomendable la colocacion de cotas de nivel, las que deberan de estar
bien identificadas para de esta forma poder ubicarlas de mejor manera.

Asi mismo se procede a colocar la vegetacion adecuada al lugar, ya que
estos resultan ser hitos al momento de ubicar areas designadas para
intervenir en la misma.

Ejercicios realizados durante segundo semestre del afio 2004, en el curso de Modelos Arquitectdnicos
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Catedratico: Arg. Jorge Quezada.

PLANIFICACION DEL MODELO ARQUITECTONICO

Uno de los factores mas importantes en la elaboracion del modelo arquitectonico, es la planificacién adecuada, para evitar contratiempos en su
proceso. Este es determinante, pues en el orden que se trabaje, se podréa observar de manera significativa el avance del mismo.

Pasos para la planificacion del modelo:

e Para empezar debemos tener un lugar adecuado para la realizacion de nuestra maqueta (ver capitulo 4, “El Lugar de Trabajo”).
El mismo debera ser un lugar con la suficiente iluminacion, evitando de la manera posible la humedad, el polvo y el exceso de transito

de personas.

e Analizaremos que tipo de modelo es el que debemos realizar.
Dependiendo de ello, podremos elegir el tipo de acabados, materiales a usar. Asimismo si la maqueta lleva curvas de nivel, la escala,

las bases o requisitos para su elaboracion y el tipo de base que colocaremos.

e Cuanto tiempo contamos para su elaboracion.
Podremos medir el tiempo en meses, semanas, dias e incluso horas. En repentinas o actividades que exigen eficiencia y eficacia, como
los disefios arquitectdnicos, es recomendable no realizar el modelo de ultimo o en un solo dia, dandole la oportunidad a nuestro cuerpo
de descansar. Se recomienda trabajar una maqueta planificandola en varios dias, o etapas, mezclando la realizacion de ésta con la
elaboracion de cartones, dandole el tiempo a nuestro cuerpo de cambios de actividad, (“una mano cansada no trabaja igual”).
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La inversion econdémica que pretendemos realizar.
El buen maquetista no es el que gasta mucho para hacer una maqueta, sino el que optimiza los recursos que posee para aprovechar al
maximo su tiempo y mejorar su factor econémico. Por ejemplo, podremos hacer arboles con ramas secas y esponja, ahorrando hasta
un 80% en el costo real de un arbol a escala de venta en un almacén. Con jabdn se pueden fabricar los muebles. Las grapas, clips,
ganchos de pelo y alfileres pueden resultar de gran ayuda en la realizacion de muebles, cortinas, etc. Los envases plasticos de aguas
gaseosas nos pueden servir, cortando el envase por los extremos y seccionandolo verticalmente podremos obtener acetato para la
realizacion de elementos vidriados.

Preferiblemente se elaborara un diagrama Pert.
En el que se establecera el tiempo minimo y la ruta critica, conjuntamente con las actividades alternas para la optimizacion del tiempo.
De esta forma podremos realizar la base de la maqueta. Mientras esta seca, estaremos realizando la vegetacion o bien los muebles de
nuestro modelo.

Es importante tener un listado de cada actividad a realizar, pues de esta manera tendremos éxito en la entrega de nuestra maqueta. No
olvidemos que los pequefios detalles podran hacer obvios errores en la maqueta. Existen algunos elementos que dejamos de ultimo,
restdndoles importancia y son los que en Gltimo momento, por realizarse a la carrera, pueden arruinar nuestra presentacion. Algunos de los
mas evidentes son:

- Lacolocacién del Norte

- Laescala del modelo

- Lacolocacién de la escala grafica

- Las figuras humanas

- Elementos de escala como carros

- Direcciones o referencia grafica de ubicacion

- Referencias de nivel (cuando se trabajan maquetas con curvas topograficas)
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CUADRO DE PLANIFICACION DEL MODELO
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Tabla de costos elaborada por el Arg. Jorge Quezada, Catedratico Facultad de Arquitectura

CUADRO ESTIMADO DE COSTOS EN EL MODELO ARQUITECTONICO

Para llevar un control especifico del costo aproximado de una maqueta, es necesario desarrollar el siguiente cuadro, colocando en cada uno de los
renglones los materiales a usar. El cuadro posee facilidad de comprension y aplicacion, desglosandose de la siguiente manera:

Tipo de Modelo (ver capitulo I)

Propietario: en este renglon se colocara el nombre de la persona solicitante de la maqueta.

Fecha de inicio: colocaremos la fecha exacta de inicio de la maqueta, para llevar un récord de tiempo de trabajo

Fecha de entrega: estimaremos un tiempo prudencial para la entrega de la maqueta.

Tiempo: segun la cantidad de dias de trabajo y las horas a trabajar diariamente se puede colocar un estimado de tiempo real de trabajo.
Descripcion del material: la funcion para la que se requiere el mismo, nos ayudara, a elegir facilmente el material. Al hacer un calculo
estimado de construccion y la escala a trabajar, podremos obtener datos mas fieles.

Cantidad a comprar: si la cuantificacién es precisa, este renglén debera colaborar en ahorro de tiempo y dinero.
Unidad o tipo de medida: se refiere a la escala que se trabajara la maqueta
Costo Unitario: el costo real del material a usar en nuestra maqueta. Aun se utilice solo el 50%, se debe considerar el valor total.

Costo estimado en quetzales: si por variaciones en algunos costos no poseemos datos exactos del precio de los materiales, podremos hacer un

estimado de aproximadamente 5%-10% en diferencia a su costo reciente, con el fin de ayudarnos a establecer un costo.
Costo real en quetzales: al momento de comprar los materiales, podremos actualizar nuestros costos en esta columna

Diferencia en mas 0 menos: este serd el resultado de la resta de la columna de costo real con costo estimado, y nos dira si obtuvimos ahorro

en la compra de materiales.
Por ultimo, tendremos el costo estimado en quetzales y el costo real de la maqueta.
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CUADRO ESTIMADO DE COSTOS

TIPO DF MODFI O
PROPIFTARIO:
FFCHA DF INICIO: FFCHA DF FNTRFGA: TIFMPO:
NO. DESCRIPCION CANTIDAD UNIDAD O COSTO COSTO | COSTO | DIFERENCIA | OBSERVACIONES
DEL A TIPO UNITARIO |ESTIMADO| REAL EN
MATERIAL COMPRAR DE MEDIDA Q. Q. MAS / MENOS
1
?
3
4
5
6
7
8
9
10
TOTAI

COSTO ESTIMADO EN QUETAZLES:
COSTO REAL DE ADQUISICION:

DIFERENCIA +/-

Tabla de costos elaborada por el Arg. Jorge Quezada, Catedratico Facultad de Arquitectura
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CAPITULO III
APLICACION DE TECNICAS PARA LA ELABORACION DE MAQUETAS
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TECNICAS DE CORTE

Uso de cuchillas

Las herramientas usadas para realizar cortes van desde los bisturis, hasta las cuchillas
simples. Estan disponibles para variedad de usos, desde corte sencillo, a escuadra, para quitar
excesos, cortar circulos, cortar metales, pelar cables, etc. Todas no serdn necesarias para la
realizacion de nuestro modelo; bastara con la obtencion de una cuchilla pequefia y una
mediana para todos los cortes, con sus respectivos repuestos.

El corte de materiales se realizard con cuidado, la limpieza a la hora de trabajar es esencial
para tener un trabajo de calidad, debemos de trazar la pieza a cortar y realizar con cuidado el
corte procurando no cortar de una vez la pieza si esta es demasiado gruesa o es de Poliestireno.
Si es carton el que estamos cortando, debemos dafiar la pieza suavemente con la cuchilla,
procurando que la misma esté en optimas condiciones, para ello usaremos la regla de metal,
deslizaremos suavemente la cuchilla en el area a cortar, luego pasaremos una segunda vez para
obtener la pieza. Si es muy gruesa la pieza se pasara la cuchilla las veces que sea necesaria,
luego se pasara la parte posterior de la cuchilla o un objeto suave en el filo de la pieza recién
cortada, para que el corte no se note.
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Prevencion y solucion de problemas al momento de cortar:

Debemos tener cuidado siempre, pues la tension que se maneja en una entrega, o el desvelo, nos hace cometer
errores. Por ejemplo, cortarnos por una falta de coordinacién al momento de cortar, o por cortar de tajo una sola
pieza, perdemos precision en el corte y la cuchilla se nos dobla. Por ello es necesario tomar en cuenta las
siguientes recomendaciones:

e Cambiar repuesto cada vez que la punta de la misma se darie o pierda filo.

e Ser cuidadosos al momento del corte y procurar que la cuchilla esté fija.

e De preferencia, no cortar con reglas plasticas o escuadras para evitar astillarlas o causarnos dafios.

e Poseer una base preferiblemente de vidrio para cortar o un cartén usado para no dafiar la mesa de trabajo.
e Asegurarnos que la pieza a cortar posea las medidas adecuadas.

e Que el lado util del corte quede bajo la mano de apoyo, y no del lado de la mano que corta.

e Si nos equivocamos, no tirar la pieza, sino guardarla. Todo lo que queda podra servir posteriormente.
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LAS PAREDES

Simplemente diremos que son los elementos que serviran de cerramientos verticales en nuestra edificacion. En un proyecto podremos tener
distintos tipos de paredes o cerramientos verticales; los tendremos de block visto, piedra, ladrillo, con texturas, etc.

Dependiendo de la escala, podremos elegir el material que mas se adapte a nuestras necesidades. Podremos elegir entre espumas laminadas,
cartones, piezas de madera blanda, elementos de poliestireno, etc., todos ellos de diferentes grosores. Algunos, como el carton, dan opcién de pegar
dos piezas para tener un material mas grueso.

El Trazo
Para simplificar el trazo de éstas, seguiremos los siguientes pasos para trazar y cortar nuestra pared:

Revisar que el material a utilizar sea del grosor apropiado para la escala a trabajar.

Verificar cuales son los ejes mas largos en nuestro proyecto, con el fin de cortar estos de una sola pieza.
Verificar en nuestros planos las alturas que debemos tener en nuestras paredes.

Los ejes largos, seran paredes de una sola pieza, los ejes cortos, seran piezas pequefias, que se adjuntaran.
Dibujaremos sobre nuestro material a cortar, puertas ventanas y otros objetos que formen parte de nuestra pared.
Cortaremos cada pieza de pared segun sus ejes, y luego cortaremos las puertas y ventanas dibujadas en la misma.
Las piezas que nos han quedado de puertas y ventanas, podremos guardarlas pues nos serviran posteriormente.

NogakrEDNE

Notas:

- Es importante la limpieza al momento de trabajar, por lo que verificaremos que nuestro lugar de trabajo se encuentre libre de polvo, asi como
de elementos que produzcan humedad o puedan afectar nuestro trabajo.

- Identificaremos los elementos cortados por medio de sus ejes, par facilitar el proceso de elaboracién de nuestro modelo.

- No es recomendable aplicar acabados pues no hemos pegado nuestras piezas.

- Durante este proceso de corte, definiremos un lugar especial para colocar todas aquellas piezas que pertenezcan a las paredes.

- Es recomendable poseer una franela, par limpiar constantemente nuestros instrumentos, especialmente las reglas con las que trazamos nuestras
paredes, pues debido al grafito podriamos ensuciar nuestro proyecto.
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Si poseemos cochillas desechables, se recomienda cambiar constantemente las hojas de la misma, para tener cortes de calidad.

Al momento de cortar, debemos de hacerlo a aproximadamente 45°
sobre la base, y manteniendo un equilibrio de 90° hacia los lados del
corte para evitar que este sea sesgado.

La posicion de los dedos es importante para ejercer la presion
necesaria sobre la cuchilla, y fijar de una manera correcta la mano de
apoyo para que el corte sea recto y parejo.

Manteniendo una postura firme, la cuchilla
deberéa equilibrarse de manera frontal, evitando los
cortes sesgados ya que el corte que necesitamos es
de tipo recto.

Fuente: Arg. Jorge Quezada, Catedratico Facultad de Arquitectura

39



Ejemplo:

Planta

Elevacion

Revisamos si nuestro material da el
grosor adecuado, segun la escala.
Luego procedemos a cortarlo,

pasando varias veces la cuchilla en

nuestro carton.

Posteriormente, procedemos a
pegar nuestros muros,
teniendo cuidado de dejar los
mismos a escuadra, segun el
angulo que indiquen los
planos, colocando una
escuadra en la base para
guiarnos y otra de manera
vertical para dejar los muros a
90° con respecto a la
horizontal.
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Se trata solamente de ejemplificar por medio de dos muros que se encuentran, el mismo posee una altura de aprox. 2.50 metros y en la maqueta se

ha elaborado a escala 1:100, el dibujo en si no posee escala.

En la elaboracion de formas
curvas en los muros, bastard con
realizar pequefias ranuras en el
material a utilizar para que este se
flexione. Se pueden doblar hacia
adentro o hacia fuera, segun la
necesidad del maquetista.

Para pegar los muros, podemos utilizar cola blanca, aunque no es
muy recomendable, pegamentos de contacto y pegamentos
instantaneos. La aplicacion de acabados en este momento no es
necesaria, pues esto se dejara como una de las ultimas fases. Es de
hacer énfasis en la limpieza al momento de trabajar, se recomienda
lavarse las manos frecuentemente para no dejar manchas de grasa
corporal, sudor o elementos que nuestro cuerpo produce, asi mismo
se esta utilizando pegamento y estos pueden manchar nuestro
trabajo.

Por altimo, no fijemos nuestros muros a la base, cuando nos
encontramos en esta fase, para facilitar la aplicacion de pintura a
ellos y colocar el piso y elementos de acabado de una manera mas
comoda.
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CUBIERTAS

Las cubiertas son los elementos de cerramiento horizontal. Dependiendo el tipo de maqueta, podremos tener entrepisos, cubiertas planas, con
pendientes, curvas, circulares, etc. lgual que en los elementos de cerramiento vertical, en estos también podremos tener caracteristicas propias del
disefio, como el tipo material a usar en las cubiertas: madera, vidrio, concreto, ldmina, elementos prefabricados, membranas, etc.

Podremos decir que en la elaboracién de una maqueta tendremos 3 tipos de cubiertas:
-Fijas -Desmontables -Mixtas

Cubiertas Fijas

Podremos decir que una maqueta posee cubierta fija, cuando no se
requiera detallar su interior.  Es decir, que no poseera muebles ni
elementos internos que no le sean de importancia, a excepciéon de los
muros, pues ayudaran a mantener firme la estructura del techo.

En este caso poseemos una maqueta volumétrica, podemos ver que los
techos son fijos. Posee los elementos necesarios para llevar al observador
con su imaginacion a una dimension mucho menor de la real, los arboles
colocados son los elementos que dan esa sensacién de tamafio y
transforman el espacio.

Aln se puede apreciar que en este caso se utilizaron planchas de
duropor para la realizacion de las curvas de nivel.

Maqueta realizada en el curso de Modelos Arquitecténicos
Segundo Semestre del 2004
Arg. Ronald Guerra
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Cubiertas Desmontables

En este caso, la maqueta a construir requiere mostrar toda su estructura
interna, y es preciso definir el techo como una pieza mdvil, pues su objetivo
fundamental es permitir al interesado observar los espacios internos, asi como
los elementos determinantes en el aprovechamiento de éstos.

El éxito de esta maqgueta esta en poder montar y desmontar el techo de una
manera préctica para que el observador lo pueda retirar y colocar sin ninguna
dificultad. En este caso, los muros y el techo de maqueta esta realizada con
“Espuma Laminada”, el cual es un material practico para trabajar maquetas de
preferencia a una escala mayor de 1:50, de preferencia cuando astas son
desmontables.

Cubiertas Mixtas

Existen disefios que por su complejidad, se convierte en necesaria la opcion
de manejar cubiertas mixtas. Es decir, que podremos tener techos fijos y
desmontables en un mismo elemento, como los disefios trabajados a dobles
alturas.

i",

Magqueta de presentacion interior
Disefio arquitectonico

Nivel Inicial

Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos
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El Trazo
Es necesario haber definido los materiales, y el tipo de cubierta que utilizaremos en nuestra maqueta. También sera necesario definir si llevara
algun tipo de estructura o acabado especial, y poseera estructuras visibles, ya sean en madera, perfiles, joist, etc.

Analizaremos 2 casos, el primero, es el trazo de una cubierta plana, y el segundo una inclinada.

Trazo de una Cubierta Plana:

1. Verificar que el material a utilizar sea el adecuado, en textura, grosor y forma.

2. Revisar las medidas de la cubierta en la planta, en altura y d&ngulos pues algunas no poseen todos sus angulos rectos.
3. Trazar la cubierta sobre nuestro material.

4. Cortar la pieza, verificando que todas las medidas se hallan tomado en cuenta.

Trazo de una Cubierta Inclinada

1. Verificaremos que el material a utilizar sea el adecuado para la misma.

2. Verificaremos las pendientes de la cubierta, si no las tuviera, sera necesario encontrar la verdadera forma por medio de una vista auxiliar.

3. Trazaremos por medio de la seccion, en la parte mas inclinada, la verdadera longitud de la cubierta.

4. Cortaremos la pieza de la misma, marcando cuidadosamente en la parte posterior con el 1apiz, los apoyos que la misma tendrd, con el fin de
facilitar la colocacion de la pieza en la maqueta.

Notas:

- Mantener limpia el area de trabajo, asi como los instrumentos a utilizar.

- Colocar una sefa discreta o un punto en el dorso de la cubierta, con el fin de sefialar el apoyo, asi como el area de voladizo.
- En caso de llevar texturas especiales, se podran aplicar luego de haber pegado todas las piezas.

- La cubierta podré ser el Gltimo elemento que se coloque en nuestra maqueta, para evitar dafiar los acabados de la misma.
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La representacion en el modelo
arquitectonico resulta ser interesante
cuando se combina la destreza y la
paciencia, por ejemplo: este volumen
refleja el uso de cubiertas mixtas en
forma curva, tanto en planta como en
elevacion.

Material: Cartén llustracion.

En este caso, poseemos una
cubierta de tipo mixto, en el que
se mezclan losas planas con losas
inclinadas, siendo estos ejemplos
de modelos volumétricos de
cubierta fija.

Material: Carton llustracion.

Ahora bien, para dar la apariencia de
elementos de acero, se puede utilizar
siempre carton y pintura plateada. En este
modelo también se utiliza una pequefia
pieza de metacrilato dando apariencia de un
domo de vidrio.
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PUERTAS Y VENTANAS

Para representar arquitectonicamente estos elementos sera
necesario adoptar algunos métodos de diferente grado de
representacion. No es aconsejable representarlas como simples
aberturas, ya que dificilmente la maqueta asumira un aspecto de
“acabado”.

Si debido a las exigencias expresivas o la escala misma,
requiere una presentacion mas especifica de estos elementos; se
pueden grabar sobre materiales las lineas principales que las
define. En el caso de usar acetatos en ventanas, se debera tener
especial cuidado en las lineas que la definen, de lo contrario
pequefios errores seran marcados en el detalle.

Cuando la escala de representacion prevea una definicion de
detalle analitica, es necesario introducir elementos que describan
la estructura, es aconsejable en este caso utilizar materiales en
laminas (cartén, poliestireno, madera balsa, etc.) el cual se
cortard en tiras finas simulando la estructura de la misma.
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El Trazo

En este caso, tanto las ventanas como las puertas son elementos que no seran
complicados al momento de su elaboracion. En el caso de las puertas; seran definidas
por su altura, y ancho. Es necesario ubicar de manera correcta la escala a la que se
trabajaran las mismas para asi elegir el material adecuado.

Por su versatilidad se recomienda utilizar cartén para la elaboracién de puertas,
agregandoles luego pintura para darle la apariencia adecuada, cuando se utilice madera
en puertas, es preferible tallarlas correctamente; lijarlas y aplicarles un esmalte para
darle un acabado mas real.

Para el trazo de las mismas, es recomendable revisar la planilla de puertas y ventanas,
la cual nos dira con detalle el tipo de las mismas y su acabado final.

Si llevasen acetato simulando vidrio, estas seran de doble hoja, prensando el acetato,
de tal forma que la estética de la maqueta se mantenga.

En el caso de las puertas, deberan colocarse en las maquetas abiertas a un angulo de
45°, esto para hacer notar tanto el espacio del abatimiento como la direccion del
mismo. En caso de ser maquetas con monocromia, éstas se acoplaran al color elegido
por el maquetista para la representacion arquitectdnica. En las maquetas de
presentacion volumétrica, Unicamente se trabajaran las ventanas a bajo relieve,
guardando el equilibrio en la maqueta y su presentacion. Esto también depende de la \

escala a trabajar, tomando en cuenta que a menor escala, el detalle sera mayor. { k “,.nl

Maqueta realizada en el curso de modelos arquitectonicos, primer semestre del 2004
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ESCALERAS

Estas seran la via de comunicacion entre dos plantas, o niveles distintos,
son el medio de comunicacién vertical de nuestro elemento arquitectonico, y
mientras mas detalles tengamos de la forma en que se colocaran y las
diferencias de nivel a cubrir, mas facilidad tendremos para la elaboracion de
las mismas.

En la elaboracién de las escaleras, podremos tomar en cuenta aspectos
como el material a utilizar para su representacion, sus dimensiones en huella
y contrahuella y la forma que las mismas llevardn. Es necesario tener claro
el detalle en planta y elevacién del tipo de escaleras que utilizaremos.
Cuando hablamos de medios niveles, las escaleras no serdn complejas, ya
gue bastara con saber la diferencia de nivel, tipo y nimero de escalones para
su elaboracion, contando ademas con la ayuda del terreno, que facilitara la
estabilidad de las mismas. En el caso de escaleras para salvar pisos
completos, la complejidad la dara el disefio, ya que las escaleras pueden
variar de cuadradas a circulares, redondas, en forma de “U”, sin apoyos, en
un extremo, etc.
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El Trazo

En el trazo de éstas, sera definido por su geometria, desarrollandose segun se
especifique en el juego de planos, utilizando los materiales mas adecuados de
acuerdo a la escala que se esté manejando.

Para las escaleras apoyadas entre muros, se elige un material de acuerdo al espesor
de la contrahuella. Los peldafios se cortaran con el ancho de la rampa y a una
longitud aproximada de dos huellas. Se marcara sobre la huella la medida efectiva,
que en este caso serd la mitad de la medida total, y después se colocaran los peldafios
uno sobre de otro, solapandolos a la mitad. También se podran revestir los peldafios
de preferencia antes del montaje.

Para las escaleras de planta circular, se procede de manera analoga, como se
mostrard mas adelante en la figura. Los escalones en voladizo, estan formados por
escalones en ménsula, empotrados en un muro de apoyo, realizandose primero los
escalones individualmente y en el material deseado, colocandose preferentemente
con pegamento instantaneo el muro de apoyo.  Con el objeto de proporcionar mas
estabilidad al conjunto, se pueden realizar unas incisiones al muro, en las cuales se
empotraran los escalones. Tanto en este caso como en el anterior, se deberan colocar
elementos temporales para evitar que los peldafios cedan sin haber pegado
adecuadamente, retirdndolos prudentemente.

|
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ELABORACION DE PISOS
Pisos Ceramicos

Dibujaremos las uniones de éstos, a lapiz, con lineas visibles
después de colorear la hoja con el marcador o la tinta. Es
recomendable darle a la superficie un bafio uniforme con el
marcador, apoyado en la regla. Luego, podemos aplicar este
mismo marcador a algunos pisos, al azar y obscureciéndolos.

Podremos remarcar un poco las uniones de los pisos con un marcador de gel blanca, o tinta china del color que creamos adecuado, preferentemente
negro o blanco por ser colores neutros.

Al aplicar el color, se recomienda
comenzar por el color mas suave, dejando
espacios sin pintar, para poder aplicar color
blanco el que dara toque de luz y creara
sensacion de limpieza y brillo al piso.
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Si se quiere dar un acabado con brillo, podremos colocar encima de nuestro detalle de piso, una ldmina de acetato, éste nos dara una apariencia de

brillo.
aplicarlo.

Este es el detalle de piso trabajado
en el ejemplo anterior.

En una hoja tamafio carta de
preferencia lino o cascara de huevo.
Se calcula trabajar en un
aproximado de 10  minutos,
dandonos aproximadamente 200
mts. cuadrados de piso a escala
1:100.

El mismo proceso lleva la
elaboracion de esta baldosa,
trabajada con colores mas de tierra
que los colores trabajados en el
detalle de madera, con el que se
trabajaron las duelas.

Se pueden crear otros detalles para
areas de terrazas, 0 mosaicos, en
bafios o jardines y fuentes como el
que tenemos en este recuadro,
siempre comenzando a trabajar por
los colores mas suaves y terminando
con colores obscuros o célidos.

También podremos colocar una pelicula con adhesivo transparente (papel contac), teniendo cuidado de no dejar graditas al momento de
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Pisos de Madera o

"\l_‘;

Para la realizacion de pisos de madera, aplicaremos trazos gruesos de marcador, guiados por regla sobre carton
0 papel. Comenzaremos aplicando el tono mas claro, en direccion de la madera del piso. Mediremos las
uniones adecuadas de la madera, dibujandolas con una mina dura bien afilada.

Aplicaremos luego colores un tanto mas obscuros, mezclando entre éstos, tonalidades de color mostaza,
naranja, amarillas, y café para dar mayor realismo al detalle.

Es necesario poseer recursos de todo
tipo a la mano, si no se poseen
marcadores podemos realizar estos
detalles con acuarelas, cartones de
colores o crayones acuarelables.

La aplicacion de un color base en vital para tapar los poros que produce el
papel, los colores siempre se aplicaran del mas suave al mas fuerte.
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Al aplicar el crayon, debemos dejar partes
claras en el dibujo con el fin de poseer areas de
luz, ademas debemos jugar con los colores que
posea la madera, desde en una gama de colores
en los que se pueden incluir rojizos, mostaza y
anaranjados, aparte de los tonos en café.

En el acabado final se puede pasar un
marcador neutro, o un pafio humedo para
emparejar algunas areas, de preferencia si los
marcadores usados son de agua.

También es necesario hacer algunos trazos
irregulares, fingiendo ser las vetas de la madera
ya que eso ayudara al maquetista en la
busqueda de la naturaleza del detalle.
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MOBILIARIO

En todo tipo de maquetas el mobiliario desemperfia una parte importante, tanto en el interior como en el exterior, siendo estos elementos no solo de
complemento, sino, de vital valor para la representacion a escala de la maqueta.

Mobiliario Interior

En las maquetas de presentacion interior o amuebladas, se deberan colocar todos los muebles fijos con los que contara el elemento representado, asi
como los muebles que a discrecion del maquetista, realcen el espacio del elemento arquitectonico. Asimismo los aspectos de disefio mas relevantes.
De tal forma que se pueden presentar maquetas con los elementos minimos tanto de decoracion, como de necesidad, procurando que el modelo pierda
su caréacter.

El mobiliario se puede encontrar en diferentes escalas, asi como de los mas diversos materiales, los cuales pueden ser entre otros de plastico, yeso,
madera, jabon, etc. Estos se pueden fabricar de una manera simple, ayudandonos a mantener una linea de trabajo en nuestra maqueta, dependiendo
del material que se deseen trabajar y la escala a la que se desarrolle el modelo. En ese sentido, podremos aplicarle color a nuestros muebles, para no
desenfocar el elemento arquitectonico.

Para trabajar de mejor manera el mobiliario debemos buscar un material que se adapte a nuestras necesidades, en este caso tomaremos como materia
prima el jabdn, pues es un material econémico, que mantiene su color, de presentacion sobria y que es facil de modelar. Con él podemos tomar
como base que todo mueble sera un cubo y en base a esto eliminar por bocados lo que sobre de nuestro mueble. Se puede usar un bisturi o cuchilla
normal para la elaboracion de los muebles y podremos dar acabados sencillos pero elegantes a nuestro modelo.

Mobiliario Exterior

En el mobiliario exterior, se deben tomar en cuenta algunos factores que se involucran en el modelo, como lo es su entorno, el tipo de modelo que se
estd desarrollando, asi como la escala a la que se desarrolla, quedando en manos del maquetista la decision de los elementos a colocar, los cuales
pueden ser vehiculos, bancas exteriores, elementos de alumbrado publico, fuentes o elementos de ubicacion general del proyecto, los que pueden estar
representados en el conjunto mismo.
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Para la elaboracion de muebles en escalas reducidas, podemos utilizar diversos
materiales, entre ellos, carton, maderas, clips, grapas e incluso jabon.

En este caso usaremos jabdn, se puede trabajar perfectamente, es un material que no
necesita aplicacion de color y posee ademas de buena presentacion, manejabilidad para
desarrollar todo tipo de elementos.

Para poder realizar nuestros muebles, bastard con seccionar la pieza de jabon e ir
realizando cubos segun la medida del elemento que se esta realizando, como se ve en las
graficas.

esponjoso, y muy delgado, que

¢
modelos  arquitectonicos, han =
elaborado muebles con elementos de =
carton y foam, el cual es un material [+:

presenta caracteristicas muy
agradables para la realizacion de
magquetas.

Inodoro, realizado con jabdn de color
blanco.
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Telas y Alfombras

En cualquiera de los casos, no tratemos de usar telas auténticas en la maqueta, pues hasta con las telas
mas finas, parecera que el tejido no esta a la escala adecuada. Ademas, es casi imposible mantener
suspendida la tela como la de las cortinas, restandole realismo a nuestros elementos. Es preferible
simular cojines, labrandolos con otros elementos como yeso, madera balsa o fibras de plastico.

Para la elaboracion de alfombras
necesitaremos papel, crayones Yy
marcadores. De preferencia el papel

deberd tener alguna textura. Por

: ejemplo, el papel lino o acuarela.
Los colores deberan ser en una
gama, tratando que se identifique

plenamente la apariencia que se
quiere dar, no dejando la textura de la
misma plana o demasiado brillante,
colocandole partes con un poco mas
de acabado sin cambiar la calidad de
la presentacion en el mismo.

En mayores escalas, se recomienda usar papel para simular alfombras, dandole con
tinta o marcador, tonos mas obscuros en algunas partes de la alfombra. También se
recomienda al momento de realizar tapetes, hacerlos de cartulina o papel un poco mas
claro que el color de base en la alfombra o piso.




Las cortinas es preferible hacerlas con papel de color, simulando perfectamente los pliegues de las mismas. En escalas pequefias las alfombras
también deben simularse con papel, de preferencia cuando éstas van de pared a pared.

En la elaboracion de la cortina, procederemos a realizar una especie de abanico con el papel de color, procurando que los pliegues se acerquen lo
mas probable a la realidad a escala. En este caso, se podra hacer un boceto como se muestra en la segunda figura, para asi saber si el objeto estara del
tamafio deseado y no restarle calidad a nuestro trabajo.
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CAPITULO IV
ELABORACION DEL MODELO ARQUITECTONICO
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EL LUGAR DE TRABAJO

Para poder desarrollar de una mejor forma nuestro modelo, es necesario establecer nuestro lugar de trabajo, ubicando anticipadamente todas las
herramientas de trabajo asi como los materiales a utilizar, evitando el desorden y la acumulacién de basura y polvo en el mismo.

Podemos definir el &rea de trabajo en 3 areas:

- Lade Corte
- Lade Montaje
- Lade Herramientas

La de Corte

En esta area, serd necesario colocar un material de fondo, sobre una base estable para poder realizar los cortes adecuados. Este fondo podra ser de
material reciclado, algin carton de grueso aceptable que permita hacer cortes sin dafiar nuestra base. Otros prefieren utilizar materiales tales como,
laminas plasticas, vidrio o fibras derivadas de éste, las que podran ser facilmente reemplazadas por materiales menos onerosos.

Podremos definir un area de acumulacion de materiales de desecho, con posibilidades de ser rehusado.  En esta misma &rea, podremos colocar
herramientas como cuchillas, reglas para cortar, lijas y aglomerantes necesarios para la union de las piezas.

La de Montaje

A diferencia del area anterior, en esta encontraremos la base de la maqueta, con el espacio sefialado para ir colocando las piezas que se encuentren
disponibles, segun sea el caso. En este espacio, tendremos piezas acabadas de la maqueta, mobiliario, elementos de ambientacion, y todo lo
relacionado con aspectos de acabados finales, aplicaciones de texturas y sefializacion del objeto arquitectdnico.

La de Herramientas

Seré necesario definir un area especial para elementos de corte, pegado, texturas, vegetacion, sefializacion, dibujo, papeles especiales, y elementos
de detalle como pinceles, lijas, etc., ademas de tener un area especial para elementos de tamafio diminuto como alfileres, agujas, tornillos, clavos,
grapas, etc.
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LA BASE

La base sera el elemento que separara la maqueta de cualquier superficie, dandole a esta la importancia debida. Para la elaboracion de la base, sera
necesario conocer aspectos importantes como las medidas de la maqueta, asi como la escala a trabajar. Las bases podran variar de materiales, y
dependen especificamente de aspectos como la delimitacion de la maqueta, la leyenda, el transporte y la proteccion que la misma requiera.

Los materiales mas comunes para la elaboracion de las bases pueden ser:
-Aluminio
-Carton
-Vidrio
-Tableros de madera aglomerada
Las bases por su forma pueden ser:
-Rectangulares
-Poligonales
-Curvas
-Libres

Por aspectos de esbeltez, es necesario que la base posea un zécalo, el cual como minimo podra poseer 2.5 cm. de altura; algunos incluso, dotan a la
base de su propio apoyo, dandole a esta mayor relevancia sobre otros modelos, estos apoyos llegan a tener una altura de aproximadamente 50 cm.
Los colores a utilizar deberan ser colores neutros, que resalten la atencion de la maqueta evitando colores llamativos o con gamas demasiado
expresivas, asi como la combinacién de los mismos.
La inclusién de elementos complementarios mejorara la presentacion de la maqueta, estos elementos pueden ser:
-Nombre del proyecto
-Escalas y Norte geografico
-Nombre del maquetista
-Nombres de calles o edificios
-Descripcion de usos
-Descripcion de vegetacion
-Entradas y salidas
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También se puede pegar la base con cola blanca pero el
proceso de secado es mas lento.

Luego serd necesario aplicarle una mano de pintura, de
preferencia negra por ser un color neutro. La pintura debe ser
latex, en color mate para que la misma no posea brillo y de
esta forma darle una mejor presentacion a la base.

En el proceso de elaboracion de una base, realizaremos una de
carton; cuyas medidas seran de 0.30*0.30 metros, y poseera una
altura de 0.05metros.

Comenzaremos trazando la base, y luego procederemos a cortarla.
Luego cortaremos unas franjas que seran el z6calo de nuestra base,
el cual tendra el mismo largo que la base en sus lados.

Fijaremos la base con pegamento de contacto

Es necesario por ser de carton, colocarle unos refuerzos en la parte
central, para asi darle estabilidad a la base al momento de aplicarle
peso.

elementos colocados en la
superficie de la misma.

La base debera llevar en la parte
inferior elementos que le ayuden a
soportar el peso de los diferentes
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MAQUETA DE ESTUDIO

Se recomienda que ésta se elabore de cartén, pues es un material flexible y de muy buena
resistencia. Algunas maquetas de estudio son elaboradas con otros materiales compuestos a base de
espumas 0 madera que aungue no son muy recomendables, son faciles de manejar y ayudan al
objetivo final de la misma; que es el poder ver las dimensiones volumétricas del disefio
arquitectdnico y la relacion de espacio con su entorno inmediato.

Para su facil comprension, esta puede ser formada por
medio de bloques, sin necesidad de entrar en pequefios
detalles, sino reflejar los principales rasgos
arquitectdnicos que posee la misma.

En el proceso de elaboracion de la maqueta, no
necesitaremos mas que la planta arquitectonica, asi como
elevaciones o algun apunte, el cual nos guie de manera
correcta en su concepcion arquitectonica.

Los bloques nos ayudaran como modulos de estudio
para la elaboracion de nuestro proyecto.
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MAQUETAS DE PRESENTACION VOLUMETRICA

Como se dijo anteriormente, estas poseen caracteristicas propias del disefio. Son tan complicadas como el disefio lo exija, y tan sencillas de
elaborar como nuestra capacidad de apreciacion lo permitan.

Debemos tomar en cuenta, antes de la elaboracion de una maqueta de presentacion volumétrica, los siguientes consejos:

Definir la escala de la misma

En base a la escala, buscar los materiales que se adapten a las exigencias del proyecto
Definir las medidas de la base a utilizar, los materiales de la misma y el color a utilizar.
Definir el color de la maqueta

Si el modelo lo permite, se puede usar material reciclado para su elaboracion.

Se debe tener claro el disefio del modelo, evitando perdida de tiempo en su realizacion.

Para poder iniciar el trabajo, debemos de tener como minimo los siguientes elementos:

e Tener los siguientes planos:
o Conjunto

Planta arquitectdnica

Elevaciones

Acabados

Planta de techos

O o0O0oo

Es recomendable, poseer algunos apuntes exteriores para facilitar la interpretacion de los mismos.
e Segun lo indigue la planta del conjunto, podremos tener detalles exteriores como elementos de vegetacion, iluminacion, accesos, etc...
e Contar con el ambiente adecuado para trabajar (ver capitulo 4, “El Lugar de Trabajo”).
e Tener ala mano las herramientas tanto de dibujo como de corte para empezar la realizacion de nuestra maqueta.
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CAPITULO V
ASPECTOS COMPLEMENTARIOS
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ELABORACION DE RECURSOS DE AMBIENTACION Y DETALLE:

En la elaboracion de los modelos arquitectdnicos, es necesaria la optimizacion del tiempo, por ello mientras algunas piezas guardan reposo
esperando el secado de las mismas, se iran realizado las piezas de ambientacion, las que nos serviran para resaltar el modelo e introducir al interesado
en la escala del mismo.

Su realizacion puede variar considerablemente. Podemos usar materiales reciclados o utilizar el ingenio en su elaboracién. Regularmente, los
muebles se pueden elaborar de jabon, pues es un elemento con caracteristicas firmes y a la vez muy blando al momento de cortar; también podremos
realizar lamparas en las calles, con alfileres o crear vegetacion con elementos naturales como pashtes, chiriviscos, o simplemente con esferas,
generando aportes interesantes en el volumen.

Ademas, debemos considerar aspectos interesantes, como los que a continuacion se detallan:

ARBOLES Y ARBUSTOS

Este es uno de los elementos mas importante en la arquitectura, ya que de estos depende la imagen que pueda manejar nuestro modelo, y la relacién
que pueda llegar a hacer el observador con el objeto arquitecténico. Se debe tener cuidado con elementos importantes como el tamafio, forma,
texturay color .

El tamafio se debe seleccionar para que represente la vegetacion del lugar en su fase de madurez. No podemos restarle importancia a este detalle.
En relacion a este aspecto, es importante tomar en cuenta la observacion del maquetista, pues la mayoria de los arboles poseen una altura entre 10-15
metros. En un ambiente natural, siendo la copa de éstos las 2/3 partes de su altura total aproximadamente.
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Mientras mas fina sea la textura de nuestros arboles, es mejor para nuestro modelo.
sensacion aérea y ligera, dandole claros a nuestro edificio, para que se vislumbre de mejor forma.

material para la elaboracion de arboles, menor realismo tendran.

El follaje debe ser poco espeso, para que produzca una
Mientras mas pesado y macizo sea nuestro

Sus colores deben ser tenues y naturales, elegidos para que complementen el colorido general del modelo y no para reproducir los colores auténticos

de los arboles.

En este caso se esta utilizando lo que se
conoce comunmente como pashte, para la
elaboracion de arboles, este material se
distingue por que es muy versatil y puede
darnos resultados muy buenos en su
aplicacion, sobretodo con lo que respecta
a vegetacion, ya que es un material
natural y liviano.
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PERSONAS A ESCALA

Es recomendable poblar el modelo con habitantes a escala. Ademas de darle al disefio un aspecto mas humano y acogedor, los personajes son un
elemento de referencia muy familiar para calcular visualmente las dimensiones del proyecto. EIl tamafio y las proporciones de las figuras se deben
agregar a la realidad. Un método para fabricar estos personajes requiere alfileres con cabeza redonda, que corresponda a unos 25 cm. segun la escala.
Esta serd la cabeza del personaje. Los alfileres de ese tipo suelen tener cabeza blanca de plastico, se pueden dejar en blanco. Para fabricar el cuerpo
es necesario darles una altura aproximada de 1.70 metros, que sera la estatura de pie del personaje, cortaremos un poco de seda o tela para bordar,
para representar la ropa y envolveremos el alfiler con varias vueltas dandole el grosor adecuado para el cuerpo, dandole una proporcion adecuada,
piernas delgadas, cuerpo grueso. Luego con cola blanca aseguraremos el extremo de nuestra tela.
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VEHICULOS

Estos son de vital importancia para lograr percibir una referencia adicional a las dimensiones de
maquetas. Sus rasgos deben ser sencillos y distintivos, que no delaten la época del modelo o distraigan la
atencion, desviandola del proyecto.

Cuando el tiempo cuenta en la elaboracion de los vehiculos, y solo necesitamos unos cuantos, podremos
esculpirlos en madera balsa de la siguiente manera:

e Establezcamos la escala a trabajar

e Segun este ejemplo, cortemos dos piezas de la siguiente manera, una que posea las dimensiones de
la parte baja del vehiculo y otra que nos de la parte alta (la que posee areas vidriadas). Dando
aproximadamente una altura de 1.60 metros en vehiculos pequefios, con unas dimensiones a escala
de aproximadamente 2.00*4.00 metros en planta.

e Podremos pegar las piezas una sobre otra con cola blanca, procurando darle la forma adecuada.

e Con una cuchillas procuraremos darle algunos rasgos como la inclinacién de los vidrios, y efectuar
algunos rasgos curvos, siempre y cuando la escala lo permita.

e Conuna liga, podremos eliminar las uniones y suavizar los rasgos de corte en los vehiculos.

e Esrecomendable pintar el vehiculo con colores neutros.

Otra forma de trabajar los vehiculos, sera utilizando jabon. Este elemento como se pudo apreciar, se
presta para la elaboracién de elementos a escalas reducidas, ya que es facil de manejar, como se observa
en las gréaficas.
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AGUA

En ocasiones, sera necesario realizar espejos de agua.

Estos se logran con diferentes técnicas, tan sencillas, como colocar un pedazo de acetato

pintado al reverso, o pintar en un cartén y cubrirlo con un acetato, procurando que el color del mismo sea parejo.

El grado de oscuridad de la pintura determinara la intensidad de los reflejos.

produce efectos espectaculares de agua.

La pintura de respaldo en tonos prusia o azules muy obscuros,

Para simular cascadas, podremos usar una hoja de plastico flexible, trasparente y brillante, y mezclarla con pegamento transparente o silicén,
aplicando con cuidado, dando la sensacion de cortina de agua que cae.

Detalle de agua, elaborado a base de
poliestrireno, con aplicacién de pintura
en tonos azules y celestes.

De igual forma se puede colocar una
lamina de acetato, la que servird para
darle un poco mas de realce al proyecto.

Maqueta elaborada en Disefio
Arquitectonico 2
Diciembre del 2004

Detalle de agua, elaborado a base de
cera transparente. EIl fondo fue pintado y
una vez seco se procedi6 a aplicar la cera.

Posteriormente se procederd a aplicar
vegetacion en el contorno del mismo para
cubrir el corte.
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Otra forma por la que se puede obtener un buen efecto de agua, es con parafina, la cual la podemos obtener de una candela, o comprando la misma.
La forma para realizarlo es la siguiente:

ourwdE

o N

Se coloca un recipiente con agua al fuego.

Cuando el agua esta hirviendo, se coloca otro recipiente dentro con agua, haciendo lo que cominmente se llama “bafio maria”.

Cuando el agua estéa caliente, se deja caer la cera para derretirla.

Se debera menear constantemente hasta que la misma se diluya.

Se le deberé echar agua constantemente al primer recipiente, para evitar que la cera se consuma, ya que estara constantemente evaporandose.
Preferiblemente se le debe echar harina en pequefias proporciones a la parafina mientras se diluye, para que su consistencia sea buena y para
evitar que se dafie al momento de vaciarla en el respectivo lugar

El lugar en el que se vaciara, debera estar libre de polvo y el material debera resistir a la temperatura de la cera.

La harina nos daréa la oportunidad de poder darle la forma adecuada al detalle que necesitamos.

Se puede usar cera sin color para que quede transparente, siempre y cuando el fondo del detalle sea pintado o preparado adecuadamente.
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USO DE COLORES

La sicologia del color es importante en la aplicacion del mismo y la eleccion de los colores que poseera nuestro modelo a escala.

Es importante no cargar el modelo de colores pues podria afectar la calidad de corte, dafiando todo un trabajo. La elegancia es esencial, limpieza 'y
exactitud es imprescindible en la misma y mientras mas sobrio es el color aplicado, mas facil es la comprension del mismo.

La elaboracion de modelos monocromaticos, ayudard a lograr el caracter en el mismo. A nivel internacional se prefiere la elaboracion de modelos
en madera con color natural o en aluminio, estableciéndose como requisitos de participacion previo que se indique lo contrario.

Se recomienda usar una gama de colores frios o colores célidos para la elaboracién de la maqueta, pero no se recomienda hacer o efectuar una
mezcla de los mismos.
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A continuacién veremos el uso de colores para la simulacion de materiales en maquetas, la mayoria de estos se pueden encontrar en laminas a
diferentes escalas, sin embargo se pueden lograr resultados satisfactorios desarrollandolos de una forma sencilla y econémica con recursos que
podremos encontrar a nuestro alcance. EI Unico limite que se tiene para la representacion de estos es la imaginacion.

DETALLES DE MATERIALES A ESCALA

B

ST R s e,

Mamposteria de Ladrillo

Esta se puede realizar simplemente con papel o carton, al cual se le aplicara color por
medio de crayones y marcadores.

El proceso es sencillo, simplemente seguiremos los siguientes pasos.

e Definiremos la escala a trabajar

e Por medio de una regla daremos un bafio uniforme al carton con un marcador de
color anaranjado claro, procurando dar un color parejo sin dejar espacios huecos.

e El color del marcador base, debera coincidir con el color mas claro del ladrillo.
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e Con un escalimetro mediremos los espacios de los ladrillos, procurando que la escala
sea adecuada para el mismo.

e Si se desea, las sisas de los ladrillos se pueden representar de color blanco, aplicando
estas con un marcador de gel o un rapidografo 0.1 con tinta blanca. En algunos casos
se aplica con color negro.

e Por ltimo, podemos obscurecer algunos ladrillos y aplicar crayon de colores un tanto
mas obscuros e inclusive, darle un bafio parejo de marcador al final de todo el proceso,
con el objetivo de mantener tonalidades sélidas en el detalle.

Mamposteria de Piedra

En el caso de que la superficie a trabajar requiera detalles en piedra, el proceso no variara demasiado. Procederemos a repetir los pasos anteriores,
con la diferencia que comenzaremos dibujando la piedra con una mina dura sobre una base de papel o carton, de preferencia color gris claro, y
repetiremos todo el proceso de aplicacion del color, comenzando con el tono mas claro y subiendo su intensidad; segun las formas que se deseen de
las piedras.
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CONCLUSIONES:

Durante la elaboracion del presente documento, fue necesario recurrir a consultas personales y experiencias propias, debido a la poca informacién
que se puede obtener con base a las necesidades que presentan los interesados en la elaboracion del modelo arquitectonico.

Se podran tener todos los materiales y herramientas necesarias para la elaboracién de un modelo arquitecténico, sin embargo, es necesario que se
tome en cuenta que un alto porcentaje de exito en el resultado final, dependera de la capacidad motriz de cada persona para transmitir formas y
espacios.

Este documento fle creado para servir de guia en el curso de modelos arquitectdnicos, para cubrir la carencia de informacién con respecto de la
elaboracion de modelos con materiales de nuestro medio.

Al concluir el presente documento se podré tener la base necesaria para realizar un modelo arquitectonico con base a las necesidades planteadas en
los cursos de disefio arquitectonico, en poco tiempo, con economia y calidad.
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RECOMENDACIONES:

Para mejorar los resultados en la elaboracion de los modelos arquitectdnicos se recomienda incentivar la creatividad del estudiante a fin de
incentivarlo en la optimizacién de recursos y en la habilidad para crear alternativas nuevas de técnicas y procesos aplicado al mismo.

Establecer los criterios adecuados para evaluar el modelo, de acuerdo al nivel de avance del estudiante en la carrera y tipo de proyecto a desarrollar,
se debe tomar en cuenta que el nivel de exigencia en la elaboracion del mismo, se desarrolla conforme el avance en los niveles de disefio
arquitectonico.

Se recomienda usar el presente texto como un documento de apoyo, que dara las pautas necesarias para la implementacion de técnicas y materiales,
quedando en el estudiante la habilidad de optimizar los mismos y con base a ellos, generar nuevos procesos para el enriquecimiento en la elaboracion
de las maquetas.

La masificacion estudiantil que se presenta actualmente en este curso, genera cambios constantes en la metodologia de ensefianza-aprendizaje,
propiciando el autoaprendizaje, motivo por el que este documento podra ser fuente de consulta para la obtencién de bases y parametros en la
elaboracion de maquetas.

A los docentes: evitar inducir al estudiante a realizar maquetas con caracteristicas y requerimientos para los cuales no esta preparado, evitando asi,
la baja calidad en la presentacion de las mismas.
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A continuacion se podra apreciar durante el desarrollo de los niveles de los cursos de Disefio Arquitectonico; los requisitos y técnicas que el
estudiante debera presentar para obtener la aprobacion del curso. Se muestran algunos ejemplos en donde se nota, que conforme el nivel aumenta,
aumenta también el grado de complejidad que debe tener la Maqueta Arquitectonica.

NIVEL INICIAL

\\‘\..L_ ¥ eSS SR ~
__\5\* N\ =, FUNDAMENTOS DEL DISENO
— ——
N
1 Requerimientos Minimos
e Calidad de corte Fundamentos del
. Disefio
* C.a“d.ad de Pegado ler. Semestre del 2004
e Limpieza
e Base =
Fundamentos del Disefio e Forma ,
2do. Semestre del 2004
Planos Seriados Materiales usados
e Carton
e Pegamento
) e Acetato
Durante este proceso, el estudiante explota sus e Madera balsa

Facultades creativas, posee la capacidad de abstraccion
necesaria para llevar a cabo proyectos con formas Fundamentos del Disefio
basicas complementadas con ejercicios de ler. Semestre del 2004
gradacion, repeticién, planos seriados, etc.
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DISENO ARQUITECTONICO 1

Requerimientos Minimos

Calidad de corte
Calidad de Pegado
Limpieza

Base

Forma

Caracter

Textura

Disefno Arquitectonico 1
ler. Semestre del 2004

Arreglo Espacial

Vivienda Unifamiliar Materiales usados

e Carton Disefio Arquitectonico 1
e Pegamento Ler. Semestre del 2004
Los conceptos de antropometria y * Acetato Arreglo Espacial
ergonometria deben estar claros en el e Madera balsa Vivienda Unifamiliar
estudiante, pues se busca que posean una e Pintura

I6gica en el manejo de espacios.  Las
maquetas son mas formales, en algunos
casos, se maneja la monocromia en la
presentacion de las mismas. La presencia
de la figura humana, ayuda a mantener la
relacion de escala en la misma.
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DISENO ARQUITECTONICO 2

Disefio Arquitectonico 2
2do. Semestre del 2004
Centro Recreativo

Los modelos son mas completos, y son elaborados a
Escalas de 1:200 6 1:250. Se realizan proyectos que
explotan la creatividad del estudiante y que se pone
a prueba pues a estas alturas ain no se ha cursado
Modelos Arquitectonicos y simplemente se poseen
nociones y aspectos basicos, dandole al estudiante la
responsabilidad de mantener caracteristicas de proporcion
y escala, asi como uso moderado en aspectos de paisaje.

Requerimientos Minimos

Calidad de corte
Calidad de Pegado
Limpieza

Base

Forma

Carécter

Textura
Proporciéon
Impacto visual

Materiales usados

Carton
Pegamento
Acetato
Madera balsa
Pintura
Poliestireno
Tusa

Aserrin

Disefio Arquitectdnico 2
2do. Semestre del 2004
Centro Recreativo
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DISENO ARQUITECTONICO 3

isefio Arquitecténico 3
2do. Semestre del 2004
Iglesia

Durante el desarrollo de este curso, los estudiantes han
tenido la oportunidad de llevar paralelamente el curso de
Modelos Arquitectonicos, en el que han podido efectuar
ensayos con diferentes materiales para llegar a obtener
resultados de realismo en la elaboracion de sus maquetas.
Se puede observar el avance que se tiene, y el grado de
aceptacion que poseen cada uno de estos modelos. Auln
asi, solamente se han realizado modelos en escala mayores
para apreciar la calidad del detalle.

NIVEL MEDIO

Requerimientos Minimos

Calidad de corte
Calidad de Pegado
Limpieza

Base

Forma

Caracter

Textura
Proporcion
Ubicacion del Norte
Escala Gréfica
Impacto visual
Simbolismo
Presentacion

Disefio Arquitectonico 3
2do. Semestre del 2004
Iglesia
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DISENO ARQUITECTONICO 5

Requerimientos Minimos

Calidad de corte
Calidad de Pegado
Limpieza

Base

Forma

Ubicacion de Norte
Escala Gréfica

Disefio Arquitectdnico 5
2do. Semestre del 2004
Museo del Juguete

Disefio Arquitecténico 5
2do. Semestre del 2004
Museo del Juguete

Materiales usados

Carton
Pegamento
Acetato
Madera balsa
Aserrin

En el momento que el estudiante cambia de nivel,
comienza a realizar maquetas en escalas menores, de
un mejor tratamiento de caras y llegando a integrar formas
basicas en elementos complejos, tratando de no descuidar
la presentacion de la misma.

DISENO ARQUITECTONICO 6
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Requerimientos Minimos

Calidad de corte
Calidad de Pegado
Limpieza

Base

Forma

Ubicacion de Norte
Escala Grafica
Ubicacion de
Principales Nodos
Caminamientos
Areas verdes

Materiales usados

Carton
Pegamento
Acetato

Laminas Plasticas

Disefio Arquitectdnico 6
2do. Semestre del 2004
Museo del Juguete

En el caso de Disefio Arquitecténico 3, el estudiante elabora maquetas a escalas pequefias, bajo el concepto de
desarrollar complejos recreativos, parques, pequefios edificios residenciales, supermercados y terminales de
buses.

En este caso el estudiante debe de tomar en cuente otros factores que influiran en la elaboracion de su modelo,
tales como los caminamientos, areas de parqueo, accesos, ubicacion de calles principales, etc.
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Requerimientos Minimos

Calidad de corte
Calidad de Pegado
Limpieza

Base

Forma

Ubicacion de Norte
Escala Grafica
Ubicacion de
Principales Nodos
Caminamientos
Areas verdes

Materiales usados

Carton
Pegamento
Acetato

Laminas Plasticas
Arboles a escala

DISENO ARQUITECTONICO 7

Disefio Arquitectdnico 7
2do. Semestre del 2004
Edificios de Apartamentos

En este caso la colocacion de elementos representativos a la
escala debida, le da el toque de realismo a la maqueta.
Regularmente estas son trabajadas a escala 1:250 6 1:500 y
poseen Unicamente tratamiento de fachadas; no se necesita
que se detallen interiormente.
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